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本 书 为 一 本 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 宝典 ， 从 绘制 Q 版 的 必 备 工具 和 使 用 方法 讲 起 ， 
重点 讲解 Q 版 人 物 的 表现 手法 ， 包 括 Q 版 人 物 头 身 比例 的 掌握 、 头 部 绘制 方法 以 及 表情 的 表 
现 ， 并 着 重 介绍 了 Q 版 人 物 的 身体 绘制 、 动 作 造型 绘制 、 道 具 服饰 绘制 以 及 角色 性 格 绘制 
等 ， 此 外 还 介绍 了 Q 版 动物 角色 绘制 技法 和 Q 版 人 物 上 色 技法 ， 并 附 有 详细 的 绘画 流程 。 本 
书 中 讲 到 的 知识 点 和 绘制 技巧 都 不 会 过 于 复杂 ， 是 一 本 适合 初学 者 整体 了 解 漫画 绘制 的 参 


基础 的 Q 版 入 门 宝典 : 全 书 从 Q 版 入 门 的 角度 出 发 ， 首 先 介绍 了 Q 版 绘制 工具 ， 然 后 介 
绍 了 Q 版 人 物 身体 的 细节 刻画 ， 最 后 介绍 了 Q 版 上 色 技法 ， 是 一 本 基础 的 Q 版 入 门 宝典 。 

完备 的 各 类 画 法 查询 : 绘制 Q 版 头 身 比例 、 绘 制 头发 、 绘 制 面部 五 官 、 绘 制 身 体 造型 、 
绘制 动作 、 绘 制 道具 、 绘 制服 饰 等 应 有 尽 有 ， 内 容 详细 、 具 体 、 全 面 ， 可 供 快 速 查询 。 

全 面 的 素描 技法 学 习 : 11 个 专题 内 容 精 讲 十 1000 张 图 片 全 程 图 解 ， 帮 助 读者 快速 掌握 
关于 可 爱 Q 版 绘制 技法 的 所 有 核心 与 高 端 技术 。 

丰富 的 漫画 案例 实战 : 103 个 素描 技法 精 讲 ， 全 书 将 可 爱 Q 版 绘制 的 各 个 功能 细 分 为 
103 个 精辟 范例 ， 使 读者 轻松 、 高 效 地 掌握 可 爱 Q 版 绘制 技能 。 

细致 的 高 手 画 法 解码 : 4 种 发 型 设计 十 5 种 头 身 比例 十 5 种 服饰 表现 十 8 种 脸型 变化 十 9 种 
性 格 解析 十 11 种 动作 绘制 十 11 种 动物 角色 十 17 种 表情 展示 十 21 种 道具 绘制 。 


使”i1 章 专题 技术 精 解 : 本 书 体系 完整 ， 通 过 11 章 专题 技术 对 Q 版 技法 进行 了 详细 讲 
解 ， 内 容 包括 Q 版 基础 角色 知识 、 掌 握 头 身 比例 、 头 部 绘制 技法 、 表 情 绘 制 技法 、 身 体 造 型 
技法 、 动 作 绘制 技法 、 道 具 服饰 绘制 技法 、 角 色 性 格 绘制 技法 、 人 物 组 台 绘 制 技法 、 动 物 角 
色 设计 、 人 物 上 色 技 法 等 。 

会 ”103 个 Q 版 实例 演练 : 全 书 将 Q 版 技法 的 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 103 个 精辟 范例 的 设 
计 与 绘制 方法 ， 帮 助 读者 在 掌握 Q 版 基础 知识 的 同时 ， 灵 活 运用 各 技能 进行 相应 实例 的 设 
计 与 绘制 ， 从 而 提高 读者 在 Q 版 绘画 中 的 效率 。 


合 ”1000 张 图 片 全 程 图 解 : 本 书 采用 了 1000 张 图 片 ， 对 可 爱 Q 版 的 技术 进行 了 全 程式 
的 图 解 ， 并 通过 大 量 辅助 的 图 片 ， 使 Q 版 绘制 的 内 容 变 得 更 加 通俗 易 懂 ， 便 于 读者 一 目 了 
然 、 快 速 领会 。 


什 ”第 1 一 2? 章 : 介绍 了 动漫 的 历史 、Q 版 角色 的 特色 、 手 绘 Q 版 工具 、 电 脑 绘制 工 
有 具 、Q 版 角色 绘制 要 素 、2 头 身 、3 头 身 等 Q 版 人 物 比 例 等 内 容 。 

鲍 ”第 3~4 章 : 介绍 了 脸 部 的 绘制 基础 、 头 部 透视 的 表现 、Q 版 人 物 发 型 绘制 、Q 版 
人 物 表 情 绘制 基础 、Q 版 人 物 表情 绘制 案例 以 及 Q 版 人 物 情绪 动态 绘制 等 内 容 。 
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侈 ”第 5~6 章 : 介绍 Q 版 人 物 身体 绘制 基础 、Q 版 人 物 身体 绘制 、 不 同年 龄 Q 版 人 物 绘 
制 、Q 版 人 物 动 作 绘制 要 点 以 及 Q 版 人 物 的 动作 绘制 等 内 容 。 

合 ” 第 7~8 章 : 介绍 了 Q 版 衫 皱 服饰 的 画 法 、Q 版 饰品 和 道具 绘制 、Q 版 人 物 的 服饰 绘 
制 、Q 版 人 物 角色 设计 以 及 Q 版 人 物性 格 设计 等 内 容 。 

车 ”第 9~11 章 : 介绍 了 双人 组 合 绘制 、 三 人 组 合 绘制 、 四 人 组 合 绘制 、Q 版 动物 角色 
设计 、Q 版 妖精 角色 设计 、Q 版 鬼神 角色 设计 以 及 Q 版 人 物 上 色 案 例 等 内 容 。 


本 书 由 零点 动漫 编著 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 : 谭 贤 、 柏 松 、 田 潘 、 刘 巡 、 黄 英 、 苏 
高 、 杨 润 燕 、 曾 杰 、 泉 金 梅 、 罗 林 、 周 旭 阳 、 责 淑敏 、 谭 中 阳 、 杨 端阳 、 谭 俊杰 、 徐 萌 等 
人 。 由 于 水 平 有 限 ， 书 中 难免 存在 玻 漏 与 不 妥 之 处 ， 欢 迎 广大 读者 来 信 咨 询 和 指正 ， 联 系 
邮箱 : itsir@qq.com。 
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第 1 章 
Q 版 角色 基础 知识 


目前 Q 版 角色 深 受 青少年 的 喜爱 。Q 版 角色 是 指 比较 梦幻 
的 、 卡 通 的 、 可 爱 的 人 物 形 象 ， 通 过 夸张 的 表现 手法 ， 让 人 物 
看 起 来 很 可 爱 。 本章 主要 向 读者 介绍 Q 版 角色 的 基础 知识 ， 主 
要 包括 动漫 基础 知识 、 认 识 Q 版 角色 以 及 绘制 Q 版 角色 的 工具 等 
内 容 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 ， 为 后 面 学 习 Q 版 角色 
绘制 商定 良好 的 基础 。 


动漫 是 动画 和 漫画 


两 个 特点 : 


越发 行 不 通 ， 蒙 太 奇 的 


的 灵活 运 
一 部 


现代 故 


动漫 基础 知识 


于 漫画 本 身 的 发 展 形成 了 现代 故 
影视 艺术 融入 漫画 之 中 ， 使 得 漫画 与 动画 更 容易 结合 。 而 影视 艺术 独特 的 地 方 在 于 
过 镜头 的 推拉 和 片段 划 辑 的 蒙太奇 技巧 来 表达 想法 和 感受 。 
当 要 讲述 的 故事 越发 复杂 、 人 物 越发 丰富 的 
介入 就 成 为 一 种 需要 了 ; 当 漫画 
适 的 抒发 感情 的 方法 的 时 候 ， 当 读者 需要 作品 有 更 强 的 
就 成 为 一 种 必需 了 。 

漫画 往往 集 远 、 
镜头 的 移动 和 各 种 蒙太奇 前 接 ， 对 故事 特定 部 分 的 情绪 和 所 
漫画 容易 和 动画 结 全 的 一 个 原 


漫画 的 表现 形式 ， 将 


的 总 称 。 


漫画 正 是 吸收 了 影视 艺术 的 这 
时 候 ， 用 传统 单线 式 氢 事 的 方法 就 
家 在 传统 表现 手段 中 无 法 找到 更 合 
冲击 力 和 表现 力 的 上 时候， 各 种 镜头 


四 种 镜头 于 一 身 ， 漫 画家 往往 能 熟练 地 运用 
进行 泻 染 。 这 就 是 现代 故事 
就 像 动画 的 分 镜头 剧本 ， 读 者 在 看 漫画 时 就 


像 是 在 看 


动画 《怪物 电力 公司 》 


部 电影 。 因 为 有 着 这 样 的 相似 性 ， 所 以 如 今 将 动画 和 漫画 合 称 为 “动漫 ”。 


第 { 章 Q 版 外 色 基 础 知识 起 忆 加 


漫画 与 动画 作为 美术 的 一 部 分 ， 从 艺术 的 一 个 角度 展示 了 人 类 的 文化 与 文明 ， 反 映 了 
人 类 的 精神 ， 当 今世 界 的 漫画 界 也 形成 了 以 美国 和 日 本 为 首 的 局 面 ， 其 中 日 本 尤为 突出 ， 
日 本 动漫 已 成 为 日 本 民族 的 象征 。 


1.1.1 动漫 的 历史 


动画 随 着 漫画 应 运 而 生 。 漫 画 二 字 起 源 于 中 国 北宋 ， 最 初 用 漫画 两 个 字 的 是 北宋 画家 
晃 以 道 ， 他 在 《 景 于 生 集 》 中 说 : “黄河 多 陶 河 之 属 ， 有 日 漫画 者 ， 常 以 踢 画 水 求 鱼 。” 
这 里 说 的 “漫画 ”是 指 一 种 水 鸟 的 名 字 ， 它 因为 捕 鱼 时 潇 酒 自如 ， 像 在 水 上 作画 而 得 名 。 
1925 年 5 月 《文学 周刊 》 连 载 了 现代 画家 丰 子 恺 的 画 ， 并 注 明 “漫画 ”， 这 是 中 国 最 早 被 
称 为 漫画 的 作品 。 

西方 漫画 源 自 英国 ， 但 19 世 纪 法 国画 家 杜 米 埃 在 西方 漫画 史上 取得 了 最 优秀 的 成 就 。 
作为 绘画 艺术 的 一 个 分 支 ， 随 着 漫画 的 不 断 发 展 ， 已 妨 变 成 了 如 今 的 3 种 形态 ， 即 讽刺 幽 
默 的 传统 漫画 、 叙 事 的 多 幅 或 连环 卡通 漫画 、 探 索性 的 先锋 漫画 。 

随 着 漫画 的 发 展 ，20 世 纪 60 年 代 ， 日 本 动漫 宗师 手 冢 治虫 ， 最 早 把 电影 分 镜头 语言 融 
入 到 漫画 构图 之 中 ， 不 仅 如 此 ， 他 还 把 自己 的 漫画 直接 改编 成 了 动画 作品 ， 并 大 获 成 功 。 
此 后 日 本 动漫 界 纷纷 效仿 ， 形 成 了 一 股 庞大 的 动漫 综合 创作 力量 。 这 种 全 新 的 动漫 画 结合 
形式 在 20 世 纪 80 年 代 传 和 中国 ， 深 受 青少年 观众 和 读者 的 喜爱 ， 一 夜间 ， 中 国 及 中 国 周边 
动漫 市 场 几乎 全 部 被 其 占领 ， 使 国产 动漫 产业 濒临 崩溃 。 作 为 全 球 行业 霸主 的 美国 迪斯尼 


公司 ， 在 东亚 强大 动漫 创作 力量 的 市 场 紧 逼 中 ， 也 只 能 退守 “ 低 幼 ”市 场 。 


动漫 《 千 与 千 寻 》 | 


动漫 《 龙 猫 》 


1.1.2 日 本 动漫 的 发 展 
日 本 是 世界 第 一 大 动漫 强国 ， 其 动漫 发 展 的 模式 具有 鲜明 的 民族 特色 ， 日 本 漫画 的 


销量 也 占据 全 球 第 一 。 日 本 动漫 的 发 展 过程 大 致 可 分 为 6 个 阶段 : 萌芽 期 、 探 索 期 、 发 


期 、 突 破 期 、 成 熟 期 以 及 创新 期 。 


萌 忆 


现 ， 如 1942 年 的 《 海 之 神 兵 》， 即 为 此 类 。 
探索 期 (1947 年 ): 有 些 人 鉴于 战争 的 教训 ， 开 始 将 反 战 题材 用 在 动漫 上 。 这 种 题材 意 


义 深刻 


这 个 时 期 的 动画 从 很 有 意义 到 很 低级 的 题材 ， 应 有 尽 有 。 如 1968 年 的 


就 是 当 
发 
期 ， 当 


小 说 改编 成 的 《机 动 战士 》 在 1979 年 开始 上 演 ， 由 于 剧情 结构 复杂 而 
持 ， 但 这 以 后 ， 动 画 热 逐渐 消退 ， 动 漫 界 进入 瓶颈 期 。 

突破 期 (1982 一 1987 年 ): 该 时 期 由 于 人 们 追求 视觉 享受 成 为 风潮 ， 因 此 动画 画 技 力 
求 突破 。 这 一 时 期 出 现 的 《天 空 之 城 》 有 着 精细 写实 的 背景 ，《 超 时 空 要 塞 》 在 画面 
H 极 佳 的 动感 ， 其 剧情 、 内 容 、 画 技 皆 已 达到 极 高 的 


烈 的 支 


上 有 着 视点 快速 移动 效果 ， 营 造 


水 准 。 


时 成 功 的 先例 ， 它 也 为 以 后 日 本 发 展 高 水 准 的 动漫 葛 定 了 基础 。 


期 (1917 一 1945 年 ): 日 本 前 期 主要 是 以 世界 名 著 为 题材 ， 后 期 则 由 于 日 本 军国 主 
义 独 狐 ， 为 了 夸耀 日 本 军国 主义 的 路 线 ， 离 不 开动 漫 题材 的 宣传 ， 动 漫 的 制作 也 渐渐 出 


期 (1974 一 1982 年 ): 这 个 时 期 日 本 动漫 界 经 过 萌芽 期 和 探索 期 ， 进 入 了 快速 发 展 
讨 日 本 动画 史上 出 现 了 第 一 部 超级 剧情 片 《宇宙 战舰 》， 该 片 播 出 后 , 便 有 《二 岂 
宇宙 战舰 》> 、《 永 远 的 大 和 号 》 及 《宇宙 战舰 完结 篇 三 部 电影 问世 


， 影 响 深远 ， 是 当时 动漫 的 主流 题材 ， 这 种 题材 流传 至 今 ， 还 是 被 广泛 应 用 。 所 以 


《太阳 王 于 大 冒险 》 


。 由 富 野 由 您 季 原作 


成 熟 期 (1987 年 到 20 世 纪 90 年 代 初 ): 日 本 动画 进入 成 熟 期 后 ， 发 


严密 ， 受 到 动画 迷 热 


展 稳定 ， 出 现 数 部 佳 


AN 
:> 
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片 ， 如 《 吉 灵 精怪 》、 电 影 《 机 动 战士 GUNDAM- 逆 
效 》 及 《王立 宇宙 军 》 和 日 本 电视 史上 第 一 部 以 高 中 生 以 
上 为 主要 对 象 的 文艺 动画 连续 剧 《 相 聚 一 刻 》 等 ， 另 外 ， 
还 出 现 了 曾 获得 1989 年 动画 排行 第 一 名 的 《天 空战 记 》。 
创新 期 ( 自 1993 年 到 现在 ): 在 画 技 、 制 作 手法 、 构 
思 设 计 方面 都 日 趋 成 熟 的 日 本 动画 ， 开 始 追 求 风格 上 的 
创新 ， 试 图 突破 原 有 的 模式 ， 以 完善 技巧 ， 加 上 超越 时 
空 的 构思 ， 带 给 观众 全 新 的 感官 冲击 。 电 影 《 攻 充 机 动 
队 》 充 满 了 阴郁 和 压抑 ， 冷 酷 带 有 对 命运 的 困惑 ， 与 人 
类 虽然 身 处 高 科技 社会 ， 但 却 无 法 摆脱 不 安 的 未 来 的 簿 
特 与 孤独 相 呼 应 。《 新 世纪 EVANGELION》 则 选择 与 
以 往 的 热血 主角 们 完全 不 同 的 个 性 自 闭 少年 真 肌 为 主人 
公 ， 通 过 真 天 感受 到 一 份 渴望 被 需要 、 被 爱 又 害怕 背 | 
叛 ， 而 在 自己 与 他 人 之 间 筑 起 屏障 ， 这 种 种 矛盾 与 孤 罕 ni 
的 心情 ， 从 某 种 程度 上 来 说 也 是 现代 人 心理 的 折射 。 随 着 动漫 的 发 展 ， 日 本 的 动画 开始 越 
来 越 关注 贴近 现实 与 心理 方面 的 剖析。 当然 ， 动 画 的 内 容 不 都 是 严 击 的 ， 也 有 在 严 击 题材 
中 加 入 幽默 万 分 的 。 这 类 动画 中 景 有 名 的 就 是 《福星 小 了 于》 系列。 另外 ， 还 有 清新 的 文艺 
剧 、 活 泌 的 校园 剧 等 其 他 种 类 。 


动漫 《超时 空 要 塞 》 动漫 《福星 小 子 》 


1.1.3 ”欧美 动漫 的 发 展 
漫画 起 源 于 欧洲 而 兴盛 于 美国 。 早 在 史前 ， 与 漫画 相似 的 创作 手法 已 广泛 应 用 于 先 
民 的 岩画 艺术 ， 漫 画 表达 由 此 可 算 一 种 比较 古老 的 绘画 方式 ， 漫 画 的 名 称 在 16 世 纪 末 才 出 
现 。 文 艺 复兴 时 期 ， 由 于 印刷 技术 的 发 展 和 宗教 斗争 的 需要 ， 欧 洲 漫画 已 经 处 于 形成 的 过 
程 之 中 。 弗 兰 德 斯 (Flanders) 画 派 的 画家 ， 从 题材 和 风格 方面 对 古典 主义 绘画 进行 了 较 大 突 
破 ， 在 油画 和 版 画 中 运用 了 幽默 风趣 和 虚构 遐想 的 手法 。 这 一 画 派 的 作品 所 具有 的 讽刺 性 
以 及 他 的 写实 主义 绘画 风格 ， 对 后 世 的 漫画 有 较 大 影响 。 
英国 杰出 的 油画 家 、 版 画家 和 艺术 理论 家 威廉 。 锅 加 斯 (William Hogarth，1697 一 1761) 


\ 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


y 


| 加 
Er > 以 油画 形式 创作 的 一 组 漫画 作品 叫 《文明 结婚 》， 是 贺 加 斯 的 代表 作 ， 发 表 于 1745 年 ( 即 18 


| 世纪 上 半 叶 )， 这 标志 着 西方 漫画 的 形成 。 他 开创 了 西方 漫画 的 写实 主义 ， 后 来 成 为 西方 漫 


画 的 传统 。 


因为 漫画 所 特有 的 夸张 变形 和 它 对 现实 的 反叛 性 和 隐喻 性 , 早期 的 漫画 担负 起 反抗 反 
动 政治 势力 的 重要 任务 。 以 单 格 漫画 为 主要 表现 形式 的 政治 漫画 进入 了 一 个 繁荣 期 。 当 时 
的 英国 画家 詹姆斯 * 吉尔 雷 (James Gillray，1957 一 1815) 就 是 在 近代 漫画 中 较 早 运用 比喻 
手法 的 漫画 家 之 一 。 他 在 1801 年 创作 的 漫画 中 ， 运 用 一 个 女神 形象 来 比喻 “民主 ”和 “ 自 


”， 这 个 创造 性 做 法 对 以 后 漫画 发 展 的 贡献 很 大 。 
19 世 纪 漫 画 的 中 心 在 法 国 ， 此 时 的 漫画 仍然 为 政治 服务 。 当 时 最 著名 的 漫画 大 师 是 法 
国 的 杜 米 埃 (Honoré Uicfor Daumjer，1808 一 1879)， 他 一 生 创作 了 4000 多 幅 石 版 画 ， 其 中 有 


不 少 是 漫画 。 这 位 世界 近代 漫画 大 师 汇 合 了 早期 写实 性 风格 和 寓意 性 风格 ， 形 成 了 现代 欧 
美 漫画 的 风格 。 他 对 漫画 人 物 的 夸张 描绘 ， 葛 定 了 近代 、 现 代 漫 画 人 物 造型 的 基础 。 

漫画 的 流行 很 快 从 法 国 传 遍 了 整个 欧洲 ， 漫 画 的 中 心 也 由 法 国 转移 到 了 英国 。18 世 纪 
末 詹 姆 斯。 吉尔 雷 大 量 使 用 了 对 话 气泡 和 连续 画面 的 创作 方法 ， 连 环 漫画 初步 形成 了 。 随 
着 制 锌 版 术 和 照相 感光 制版 的 相继 问世 ， 大 大 促进 了 19 世 纪 连 环 漫画 的 繁荣 和 发 展 。 这 一 
时 期 是 个 性 化 的 时 代 ， 人 们 开始 越 来 越 多 地 关注 起 自身 的 生活 和 感受 。 这 一 时 期 的 漫画 多 


为 滑稽 小 品 和 幽默 画 。 


动漫 《 免 八哥 》 


欧洲 近代 著名 的 德国 漫画 家 威廉 
布什 (Wihelm Busch，1832 一 1908) 与 杜 
米 埃 一 起 ， 被 公认 为 漫画 界 的 始祖 。 
威廉 布什 的 漫画 读者 主要 是 以 儿童 
为 主 。 他 创作 的 连环 漫画 《马克 斯 和 
莫 里 欧 》(Max and Moritz)， 连 续 发 
表 以 后 ， 连 环 漫 画 开始 风靡 全 德国 并 
流行 到 欧美 。1895 年 鲁 道夫 。 德 克 斯 
(Rudolph Dirks，1877 一 1968) 创 作 的 
连环 漫画 《闲事 孩子 》(Katzenjammar 
kids) 是 第 一 部 真正 现代 意义 上 的 报刊 
连载 连环 漫画 。 

1923 年 ， 年 仅 22 岁 的 沃尔特 。 迪 斯 
尼 (Walter Elias Disney，1901 一 1966) 告 
别 了 故乡 堪萨斯 ， 动 身 前 往 好 莱 坞 寻求 
发 展 。 那 时 的 好 莱 坞 是 一 片 创 业 的 热 
土 ， 而 此 时 的 电影 仍 处 在 默片 阶段 ， 至 
于 动画 片 也 只 不 过 是 摆 在 电影 开演 前 的 
助兴 节目 而 已 。 在 沃尔特 来 到 好 莱 坞 的 
这 一 年 ， 他 完成 了 自己 的 第 一 部 动画 作 
品 一 一 由 真人 和 动画 人 物 合演 的 无 声 动 


画 片 《爱丽 丝 在 卡通 国 》。 
在 好 莱 坞 的 最 初 几 年 中 ， 迪 斯 尼 和 他 的 公司 渐渐 地 站 稳 了 脚跟 。20 世 纪 20 年 代 中 后 


期 ， 电 影 告别 了 默片 时 


fn 


A 
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1 代 ， 有 声 电影 的 出 现 引 发 了 整个 电影 业 的 革命 。 沃 尔 特 敏锐 地 察 


觉 到 了 变革 的 来 临 ， 开 始 尝 试制 作 有 声 动画 片 。1928 年 11 月 18 日 ， 作 为 电影 史上 的 第 一 


部 音 画 同步 的 有 声 动画 


了 成 功 。 


在 20 世 纪 40 征 


片 。 其 中 ， 


颇 


FE 代 ， 过 斯 


《汽船 威 利 号 》 在 纽约 市 的 殖民 大 戏院 隆重 首 映 ， 并 取得 


尼 公 司 连 续 推出 了 《木偶 奇遇 记 》 和 《幻想 曲 》 两 部 动画 长 


《幻想 曲 》 更 是 被 视 为 现代 动画 片 的 经 典 之 作 ， 推 出 伊始 便 获 得 了 广泛 赞誉 。 
伴随 着 不 断 涌现 的 优秀 作品 和 卡通 明星 ， 迪 斯 尼 公 司 终于 在 20 世 纪 40 年 代 初 确立 了 它 在 卡 


通 帝国 中 的 霸主 地 位 。 对 于 整个 美国 动画 业 而 言 ， 迪 斯 尼 的 成 功 具 有 巨大 的 示范 和 推动 作 


， 许 多 新 动画 公司 如 雨后春笋 般 纷纷 成 立 ， 此 时 的 好 莱 坞 已 经 是 


用 。 由 于 动画 市 场 的 扩 
全 美 乃 至 全 世界 动画 业 的 中 心 了 。 
时 至 今日 ， 无 论 是 美 


3D 动 漫 的 形式 发 
形成 了 一 套 完整 的 商业 运作 体系 ， 实 现 了 卡通 自身 发 
以 此 为 基础 ， 才 得 以 实现 它 在 全 球 范围 内 的 扩 


1.1.4 ”中 国 动 漫 的 发 展 


新 中 国 


成 立 初期 ， 中 


国 


多 ，1961 一 1964 年 制作 的 “大 闹 天 富 》 可 以 说 是 当时 国 


的 动画 寻 


国 的 漫画 业 还 是 动画 业 ， 都 取得 了 长 足 的 发 展 ， 动 画 更 是 全 面向 
展 。 值 得 注意 的 是 ， 在 这 个 发 展 过 程 中 ， 围 绕 卡通 产品 ， 美 国 的 娱乐 产业 
展 的 良性 循环 。 而 “美式 卡通 ”也 正 是 


展 ， 成 为 了 一 股 不 容 小 视 的 文化 力量 。 


动漫 《超级 大 坏蛋 》 


内 动画 的 茵 峰之 作 ， 人 物 、 动 作 、 


业 可 以 说 是 得 到 了 非常 快速 的 发 展 ， 作 品 多 ， 精 品 也 | 


画面 、 声 效 等 都 达到 了 当时 世界 的 最 高 水 平 。 自 此 ， 我 国 


动漫 事业 不 断 发 展 ， 动 漫 的 形 
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所， 式 也 多 种 多 样 : 1947 年 ， 我 国 制作 了 第 一 部 木偶 动画 《皇帝 梦 》; 1958 年 我 国 拍摄 为 第 一 
” 、% 部 剪纸 动画 《猪八戒 吃 西瓜 》; 1960 年 ， 完 成 了 第 一 部 水 黑 画 动画 片 《小 明星 找 妈妈 》; 

1962 年 ， 第 一 部 折纸 动画 《一 棵 白菜 》 完 成 。 新 的 动画 形式 的 加 入 ， 使 得 中 国 动画 事业 达 

到 了 一 个 顶峰 。 

但 文革 时 代 的 到 来 ， 使 动画 行业 受到 了 很 大 的 冲击 ， 因 为 写实 主义 和 教育 意义 ,让 人 

们 觉得 动画 都 是 给 小 朋友 们 看 的 课外 教材 ， 这 种 思想 不 仅 延 续 下 来 ， 而 且 在 大 部 分 人 心里 

深 深 地 扎根 ， 也 就 是 这 个 观念 才 造 成 了 后 来 的 动画 产业 的 衰败 。 

在 改革 开放 之 后 ， 动 画 片 的 制作 又 一 次 进入 了 繁荣 时 代 ， 在 1978 一 1989 年 的 10 年 
间 ， 某 些 制 片 单位 就 制作 了 219 部 动画 片 ， 例 如 《 哪 噬 闵 海 》、《 金 猴 降 妖 》、《 天 书 
奇 谭 》 等 优秀 作品 都 是 这 个 时 期 制作 的 ， 而 且 电 视 动画 片 也 在 这 个 时 候 有 了 《葫芦 兄 
弟 》、《 黑 猫 警 长 》、《“《 阿 凡 提 的 故事 》 等 给 人 留 下 了 深刻 印象 的 作品 。 从 整体 上 看 ， 
这 是 一 个 比较 平均 的 时 代 ， 既 有 少量 全 年 龄 的 艺术 片 ， 又 有 大 量 类 似 《 黑 猫 警 长 》 这 种 
纯粹 给 儿童 看 的 主流 求教 育 的 动画 片 ， 而 且 制 作 手 法 基本 沿袭 上 美 影 万 氏 兄弟 开创 的 流 
派 ， 没 有 太 多 创新 。 

20 世 纪 90 年 代 ， 各 大 动画 制作 厂家 开始 与 国际 动画 业 展 开交 流 与 合作 ， 白 银 时 代 的 
那 种 固有 自封 的 局 面 停止 了 ， 数 字 生 产 手段 取代 了 以 往 的 手工 绘制 方式 ， 大 大 提高 了 制作 
效率 。1995 年 起 中 国电 影 放映 公司 对 动画 片 不 再 采用 统购 统销 的 计划 政策 ， 把 动画 推 向 市 
场 ， 改 变 了 动画 片 的 生产 状态 和 经 营 方式 ， 确 立 了 社会 效益 和 经 济 效益 双赢 的 观念 。 但 是 
即使 数量 和 质量 都 增加 了 ， 制 作 动 画 片 主要 给 孩子 看 的 这 种 理念 问题 ， 使 得 在 题材 内 容 上 
并 没有 太 大 的 突破 。 

随 着 动漫 的 发 展 ， 我 国 引入 了 大 量 的 欧美 日 本 动画 片 ， 而 国产 动画 片 在 比较 之 下 无 
论 内容 、 画 面 、 人 物 形象 等 方面 都 露出 了 严重 的 不 足 ， 根 深 蒂 固 的 教育 理念 没有 错 ， 但 在 
动画 的 形式 和 质量 上 却 没有 大 的 突破 ， 使 原本 应 该 是 观众 的 少年 纷纷 青睐 外 来 动画 片 。 尽 
管 现今 中 国 动漫 产业 还 存在 着 大 量 的 弊病 ， 如 动漫 产业 没有 明确 的 定位 分 级 制度 、 缺 乏 人 
才 、 缺 乏 培养 该 类 人 才 的 专业 学 校 和 途径 等 。 但 中 国 动漫 产业 有 着 广阔 的 市 场 和 光明 的 前 
景 ， 只 要 做 好 开发 ， 它 必 成 为 中 国 第 三 产业 的 重要 组 成 部 分 。 
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“时 
动漫 《天 书 奇 谭 》 动漫 《 哪 号 闹 海 》 
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动漫 《 黑 猫 警 长 》 


1.2 ”认识 Q 版 角色 
Q 版 漫画 是 漫画 中 的 一 个 分 支 ， 是 一 个 新 的 画 种 ， 其 中 的 角色 可 爱 、 大 方 、 新 笑 、 有 
朝气 ， 这 种 风格 正 逐 渐 地 被 越 来 越 多 的 年 轻 人 所 接受 。 


1.2.1 什么 是 Q 版 角色 
Q 版 角色 是 一 种 让 人 看 一 眼 就 会 觉得 可 爱 有 趣 的 角色 ， 它 们 整体 给 人 一 种 Q 的 感觉 ， 
所 以 用 Q 版 称呼 这 种 漫画 风格 。 


FN 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


Ny \ 
gb 慌 12.2 Q 版 角色 的 特色 
Q 版 角色 就 是 把 正常 角色 的 特征 进一步 简化 压 张 ， 使 其 可 爱 化 ， 表 现 出 头 大 身 小 的 特 
点 ， 也 可 以 称 把 角色 幼儿 化 。Q 版 与 正常 角色 漫画 比例 相似 ， 但 Q 版 角色 不 会 都 显得 稚嫩 ， 
只 要 抓 住 角色 的 特征 ， 就 可 以 让 角色 在 更 加 可 爱 的 同时 ， 还 表现 出 不 同年 龄 段 的 变化 。 


头 部 放大 夸张 


大 眼睛 
脸 部 圆润 没有 萎 角 


简化 衣服 ， 裙 外 
不 要 太 多 


简化 手臂 结构 
简化 手 辟 结构 
简化 手掌 结构 简化 手掌 结构 


身体 缩小 


简化 腿 部 结构 


简化 腿 部 结构 


1.3 绘制 Q 版 角色 的 工具 


绘制 Q 版 漫画 的 流程 较为 复杂 ， 要 经 过 很 多 环节 ， 绘 制 过 程 一 般 分 为 草图 、 描 线 、 
上 色 等 。 在 绘制 过 程 中 自然 会 用 到 很 多 工具 ， 绘 制 工具 大 致 分 为 手绘 Q 版 工具 和 电脑 绘 
制 工具 两 种 。 


1.3.1 手绘 Q 版 工具 
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手绘 Q 版 工具 包括 : 草稿 纸 、 原 稿 纸 、 铅 笔 和 橡皮 擦 等 基本 工具 。 下 面 将 为 用 户 进行 


详细 介绍 。 


草稿 纸 
草稿 纸 的 选择 比较 随意 ， 一 般 是 选择 
随处 可 见 的 空白 作业 纸 或 信纸 。 这 种 纸张 
的 厚度 比较 轻薄 ， 甚 至 稍稍 有 些 透 明 ， 一 
般 练习 的 时 候 多 用 这 样 的 纸 。 


铅笔 
铅笔 的 选择 不 能 太 软 ， 也 不 能 太 硬 。 


太 软 擦 不 干净 ， 太 硬 容易 划 下 痕迹 。 在 铅 
笔 上 有 标识 ， 硬 用 H 代 蔡 ， 黑 用 B 代 蔡 。 绘 
制 草 图 时 一 般 用 HB~2B 为 宜 。 


原稿 纸 是 专用 纸 ， 表 面 光滑 ， 渗 水 自 
然 ， 用 蕉 水 G 笔 能 保证 在 纸 上 墨 不 渗 开 ， 
用 橡皮 擦 保证 不 起 纸 毛 。 纸 张 厚度 包装 上 
一 般 有 标识 ， 在 100g~200g 之 间 为 宜 。 


-Se 
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橡皮 擦 


橡皮 擦 最 好 不 要 太 硬 的 ， 不 然 不 仅 擦 不 
干净 还 容易 擦 坏 纸张 ， 最 好 用 软 且 韧 的 专业 
美术 绘图 橡皮 。 橡 皮 擦 太 久 了 变 黑 时 ， 就 得 
在 白 纸 上 摩 擦 或 者 用 刀 制 掉 一 层 。 
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芯 水 笔 针管 笔 美工 钢笔 


茧 水 笔 : 它 是 大 多 数 漫画 家 使 用 的 绘制 工具 ， 其 笔尖 和 笔 身 是 分 开 的 ， 笔 尖 根据 形状 
和 性 能 的 不 同 分 为 学 生 用 笔 类 、D 笔 兴 、 圆 笔尖 以 及 G 笔 类 。 学 生 用 笔尖 的 特点 是 变化 极 
小 ， 线 条 结实 ， 适 合 画 中 景 、 效 果 线 ， 少 数 人 使 用 ， 适 合 初学 者 。D 笔 尖 的 特点 是 线条 变 
化 不 大 ， 适 合 画 效果 线 和 漫画 的 中 景 。 圆 笔尖 的 特点 是 线条 的 粗细 变化 很 大 ， 十 分 适合 画 
霄 景 。G 笔 尖 的 特点 是 线条 变化 极 大 ， 是 景 受 漫画 家 青睐 的 ， 适 合 画 人 物 轮廓。 

针管 笔 : 有 非常 纤细 的 ， 如 0.05mm ~0.3mm 的 ; 也 有 比较 粗 的 ， 如 0.5mm~0.8mm 
的 ， 适 合 勾 线 稿 

美工 钢笔 : 可 以 代替 G 笔 和 D 笔 ， 通 过 用 笔 的 角度 不 同 ， 画 出 或 宽 或 细 的 线条 。 画 出 
来 的 线条 显得 非常 刚 健 、 有 力 ,动感 十 足 ， 很 有 个 性 。 

选择 里 水 的 时 候 ， 要 求 黑 度 一 定 要 高 ， 

er 制图 畦 水 和 碳 素 黑 水 是 非常 适合 绘画 的 两 

压 网 刀 款 。 耐 水 性 墨水 是 景 好 的 选择 ， 因 为 这 样 在 
水 彩 、 水 粉 上 色 时 ， 墨 线 不 会 学 开 。 

压 网 刀 是 一 种 勺 型 头 的 压 网 工具 ， 用 来 


上 的 网 纸 压 实 。 
手工 刀 是 常见 的 刀具 ,前 笔 的 同时 还 可 
轨 水 刊 网 刀 以 用 于 刊 网 。 
刊 网 刀 是 专用 的 刊 网 工具 或 者 切 网 工具 。 
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三 角 板 直 尺 
三 角 板 最 适合 绘制 直角 ， 如 直 尺 最 适合 用 来 绘制 长 直线 ， 如 高 大 的 
方形 物体 的 转折 。 楼 房 和 火车 的 轮廓 线 。 
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度量 器 云 形 尺 
度量 器 适合 用 来 精确 画 上 面 某 一 点 云 形 尺 适合 绘制 各 种 曲线 ， 是 漫画 
的 角度 。 中 绘制 曲线 形 的 物体 和 旋转 动态 画面 时 
常用 到 的 工具 。 


/ 网 点 纸 是 用 来 做 画面 效 

果 的 ， 配 合 刮 网 刀 可 以 做 出 

各 种 好 看 的 效果 。 
修改 液 ， 顾 名 思 义 用 于 


画面 的 修改 ， 偶 尔 还 可 以 用 
作 高 光 的 绘制 。 


网 点 纸 修改 液 
1.3.2 ”电脑 绘制 工具 


电脑 绘制 工具 包括 : 电脑 、 数 位 板 、 扫 描 仪 、 拷 贝 台 以 及 各 种 绘图 软件 等 。 下 面 为 用 
户 进 行 详细 介绍 。 
1. 数码 绘制 的 硬件 


电脑 是 数码 绘图 最 基本 的 工具 。 建 议 最 好 使 用 台式 机 
器 ， 显 示 器 内 存 至 少 在 312 MB 以 上 。 


数位 板 是 目前 数码 绘制 中 最 常用 的 工具 ， 使 用 它 能 更 
加 方便 地 帮助 漫画 师 用 绘图 软件 直接 绘制 漫画 。 


er © 


扫描 仪 


扫描 仪 是 手绘 和 电脑 绘制 结合 的 
连接 物 ， 用 来 扫描 在 画 纸 上 已 完成 的 线 
稿 ， 然 后 在 电脑 上 进一步 处 理 画 面 。 


2. 绘图 软件 


拷贝 台 
拷贝 台 又 叫 透 写 台 ， 是 制作 漫画 
专业 工具 ， 使 用 时 将 多 张 画 稿 重 倒 ， 
为 能 透 出 灯光 ， 可 以 很 清楚 地 看 到 底 
画 稿 上 的 图 ， 并 拷贝 或 者 修改 画面 。 


珈 国 怡 


除了 以 上 数码 绘制 的 硬件 以 外 ， 绘 


习 软 件 也 是 数码 绘图 的 必 备 工具 ， 一 个 好 的 绘图 软 


件 可 以 帮助 用 户 节 省 很 多 绘制 时 间 。 
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SAMAS Ma 了 


Photoshop 
Photoshop 软 件 中 多 样 的 画笔 工具 可 
以 帮助 用 户 绘制 出 各 种 画面 。 


[a 
sp 
Ee 
Easy Paint Tool SAI 
Easy Paint Tool SAI 绘 图 的 美感 、 简 
便 的 操作 极 具 人 性 化 。 
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Painter 


Painter 是 一 款 极 具 创造 力 的 软件 ， 有 
着 逼真 的 画笔 和 可 定制 的 功能 。 


Comicstudio 
Comicstudio 是 专业 漫画 软件 ， 具 备 
漫画 绘画 的 专业 技法 和 专业 工具 。 
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掌握 头 身 比例 


头 身 比 例 关 系 是 创作 漫画 人 物 的 重 中 之 重 ， 它 决定 着 漫画 
的 风格 和 人 物 的 特征 。 漫 画 中 的 人 物 比例 通常 要 比 现实 中 的 人 
物 完美 一 些 ， 为 了 使 漫画 人 物 看 上 去 比较 美观 ， 绘 画 时 可 以 对 
人 物 比 例 加 以 调整 。Q 版 人 物 的 头 身 比 例 更 多 元 化 一 些 ， 一 般 
常见 的 有 2 头 身 、3 头 身 、3.5 头 身 和 4 头 身 。 本 章 主要 介绍 掌握 Q 
版 头 身 比例 的 技法 。 


A 2.1 Q 版 角色 绘制 要 素 


Q 版 漫画 人 物 是 在 正常 漫画 角色 的 基础 上 进一步 简化 、 夸 张 、 变 形 其 特征 而 出 现 的 ， 在 
让 人 物 更 加 可 爱 、 有 趣 的 同时 ， 也 直观 地 表现 出 了 角色 的 形象 特点 ， 让 人 物 的 形象 显得 更 加 
亲切 。Q 版 人 物 的 特征 往往 是 大 头 、 圆 脸 、 大 眼睛 、 小 嘴 、 窗 肩 、 短 手 、 短 脚 、 小 身体 等 。 


2.1.1 拟定 故事 题材 

漫画 的 本 意 是 通过 画面 
来 诉说 故事 ，Q 版 漫画 也 不 例 
外 。 要 制作 好 漫画 ， 首 先 就 要 
拟定 故事 题材 ， 一 份 好 的 故事 
题材 是 一 本 好 的 漫画 作品 走向 
成 功 不 可 或 缺 的 重要 条 件 之 
一 ，Q 版 漫画 题材 常 出 现 的 有 
搞笑 、 冒 险 、 奇 幻 、 科 幻 、 言 
情 、 格 斗 等 。 

《 怪 博 士 与 机 器 娃娃 》 讲 
述 的 是 一 位 科学 博士 制造 出 来 
的 机 器 少女 在 生活 上 各 种 有 趣 
的 搞笑 类 故事 。 


f 


漫画 《 怪 博士 与 机 器 娃娃 》 


漫画 《 哆 啦 A 梦 》 
《 哆 啦 A 梦 》 是 日 本 著名 的 动漫 ， 故 事 中 的 主角 哆 啦 A 梦 是 一 只 来 自 未 来 世界 的 猫 型 
机 器 人 ， 故 事 中 的 它 用 自己 神奇 的 百 宝 袋 和 各 种 奇妙 的 道具 帮助 大 雄 解决 各 种 困难 。 
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2.1.2 ”人物 角色 设计 


Q 版 人 物 都 有 其 鲜明 的 性 格 特征 ， 设 计 出 的 Q 版 人 物 要 使 读者 能 从 人 物 形象 中 直观 地 
感受 到 人 物 的 性 格 。 故 事 不 同 ， 人 物 的 形 
象 也 会 不 同 ， 例 如 格斗 漫画 里 ， 主 角 通 常 
被 塑造 成 拥有 勇往直前 的 热血 性 格 ， 如 果 
是 那 种 温 婉 的 性 格 ， 在 这 样 的 主题 下 ， 就 
会 让 人 觉得 整个 故事 不 够 热血 。 

一 本 漫画 需要 多 个 角色 相互 配合 来 完 
成 ， 每 个 角色 都 会 赋予 不 同 的 性 格 形象 。 
为 什么 总 是 有 一 类 角色 能 得 到 大 多 数 人 的 
关注 ? 那 是 因为 人 物 被 塑造 得 个 性 鲜明 有 多 
特色 ， 独 立 而 不 雷同 ， 这 样 的 角色 往往 能 
在 读者 的 心中 留 下 深刻 的 印象 。 


所 国 


漫画 《天 然 妹 扭 小 可 爱 》 漫画 《网 球 王子 Q 版 》 


2.1.3 ”分 镜 动 画展 示 
制作 动画 或 者 漫画 时 ， 制 作者 通常 会 首先 制作 出 分 镜 来 打 好 草稿 ， 定 制 格 框 内 的 划 
分 ， 用 来 分 配 好 书本 需要 的 页 数 或 者 动画 需要 的 镜头 。 分 格 是 漫画 中 表现 故事 情节 的 基 
础 ， 每 个 漫画 故事 的 发 展 都 是 靠 一 幅 幅 画面 来 具体 表现 的 ，Q 版 漫画 故事 也 不 例外 。 怎 样 
分 格 才能 更 好 地 表现 出 故事 情节 ， 怎 样 分 格 才能 保证 阅读 时 的 流畅 方便 等 是 我 们 制作 漫画 
必须 要 掌握 的 技巧 。 
当代 漫画 的 分 格 已 经 相当 自由 ， 除 了 必须 保证 基本 的 阅读 方便 ， 其 他 限制 都 可 以 打 
破 ， 为 了 情节 需要 ， 让 画面 出 格 甚至 做 通 页 和 器 页 的 大 画面 也 变 得 十 分 常见 。 


要 是 表现 出 故事 的 
只 要 故事 表达 


入 精确， 主 
是 粗粮 的 分 镜 ， 


CAS 


I 画 得 多 和 
没有 关 


内 容 ， 即 使 
到 位 ,也 


] 


时 


有 虑 号 暴 长 
州 帮 注 。 
< 卫星 
权时 把 在 
捞 人 拒 协 汉 
贝 滩 接 探 
下 贡 友 泵 
不 技 赂 好 
奸 择 水 续 
好 直 党 节 
所 次 于 。 
水 至 妨 焉 
加 去 埠 宛 
刑 过 过 中 
坚 展 疙 加 

入 器 赚 局 蔚 

后 类 六 ， 

时 

抽 

FS 

水 各 < 不 和 六 守 守 所 

dd 

图 

巍 


BE 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


We 
人 


BB 第 2 章 学 所 头 身 比例 _# > 人 
源 回 系列 


2.2 ”掌握 Q 版 角色 头 身 比例 


Q 版 角色 是 由 正常 比例 的 角色 夸张 变化 而 来 的 ， 其 比例 也 会 随 之 变化 ，Q 版 人 物 的 比 
例 一 般 是 2~5 个 头 之 间 ， 整 体 比 较 小 巧 、 可 爱 。 


2.2.1 2 头 身 Q 版 人 物 比例 
2 头 身 比例 的 Q 版 人 物 显得 非常 夸张 、 简 单 ， 接 下 来 进行 实例 讲解 。 
> 绘制 草图 


物 站 立 的 身体 姿势 ， 整 体 为 


2 头 身高 。 


@ 


D 


勾勒 出 人 物 的 五 官 和 简单 留 
的 发 型 。 


人 


时 只 要 简单 地 勾勒 出 人 物 衣 
服 的 大 概 样式 即 可 。 


人 
5 sm 
fy >> 整理 画 


A 
= 
(Se 
孔 ， 点 上 高 光 ， 给 人 物 脸 上 添 
加 些 红晕 ， 让 人 物 更 加 可 爱 。 


A 
2559 
(© 确定 光源 方向 ， 给 人 物 
头 部 添加 阴影 。 注 意 阴 影 要 
根据 头 部 的 结构 进行 绘制 。 


AP 
(7 全 
添加 一 道 衣服 的 裙 皱 ， 表 现 出 
人 物 手臂 的 结构 ， 再 绘制 出 人 
物 衣服 的 腰带 和 装饰 图 案 。 


(8 给 人 物 的 衣 裙 绘制 阴 
影 ， 阴 影 要 随 着 衣服 的 结构 
绘制 。 注 意 阴影 的 方向 要 和 

头 部 的 阴影 方向 统一 。 


BB nn 
温 画 系列 


简单 的 2 头 身 比例 的 Q 版 女子 
便 绘制 完成 。 


2.2.2 ”3 头 身 Q 版 人 物 比例 
与 简单 的 2 头 身 的 Q 版 人 物 相 比 ，3 头 身 比例 的 Q 版 人 物 的 体形 更 加 完善 。 


>>> 绘制 草图 
nA 
(1 用 简 2 条 勾勒 出 
头 身 比 例 人 物 的 外 形 轮廓 ， 
有 两 手 握 于 前 的 淑女 姿态 要 表 
现 到 位 。 


出 信物 的 五 官 和 头发 的 样 
式 ， 人 物 的 头发 是 长 发 ， 
绘制 时 线条 要 流畅 。 


站 


1 


和 


人 vv 
LX | 
N 


攻 
(4 
要 的 线条 ， 让 整个 画面 保 
持 整 洁 。 


物 面 朝 右 ， 注 意 眼睛 侧 看 的 次 
势 要 到 位 。 再 给 发 梢 添加 线 
条 ， 增 强 头发 的 层次 感 。 


给 头发 添加 阴影 ， 注 
意 阴影 要 根据 每 组 头发 的 结 
构 进行 绘制 ， 这 样 可 以 使 画 
面 更 加 生动 。 


- 沽 回 系 列 


- 
Cm 
小 腿 的 裤 袜 ， 给 人 物 腰部 添加 初 
皱 线 ， 表 现 出 腰部 的 结构 ， 用 两 
点 表现 出 人 物 的 膝盖 。 


由 
(BB 根据 信 体 的 结构 ， 在 
背光 面 添 加 阴影 。 注 意 避 部 


处 的 裙 摆 和 大 腿 之 间 是 有 距 
离 的 ， 所 以 阴影 应 较 多 。 


Ss 

Re 

(9 最 后 ， 整 理 画面 ，3 头 身 比 
例 的 Q 版 人 物 最 终 效果 图 完成 。 


LR 
\ 
和 2.2.3 3.5 头 身 Q 版 人 物 比例 
3.5 头 身 比例 的 Q 版 人 物 也 是 我 们 需要 掌握 的 一 类 ， 接 下 来 进行 实例 讲解 。 


> 绘制 草图 


人 
@ 
一 一 i 
在 vs 各 人 h 唱 Ey | | | | 
大 胆 地 勾勒 出 人 物 的 五 官 | 
和 头发 的 样式 。 | 
@ - 


时 和 导 揪 在 多 里 的 动作 可 由 上 


以 简单 表现 。 


SS 


要 的 线条 ， 保持 面 而 整洁 . 


和 ... 


涯 回 系 列 


>> 整理 画面 


侧 看 的 表现 要 到 位 ， 画 出 耳 
和 采 内 的 结构 ， 刻 画 刘海 ， 丰 
富 头发 展 次 。 


机 
(Jr 
影 往往 添加 在 下 垂 处 ， 这 
样 会 让 画面 更 加 自然 有 虚 


实感 © 


DT A 


和 腰部 的 衣服 上 添加 裙 皱 ， 绘 
制 出 鞋子 的 大 体 结构 和 衣服 的 
装饰 线 ， 并 绘制 出 袜子 。 


pre 
影 。 注 意 颈 部 和 裤 脚 处 中 
挡 较 多 ， 暗 面 应 分 布 较 
广 。 在 人 物 腰部 和 背部 轮 


廓 线 上 添加 阴影 。 © 


名 rao MM 


人 (9 We 3.5 头 身 
比例 的 Q 版 男孩 最 终 效 果 图 


完成 。 


2.2.4 4 头 身 Q 版 人 物 比例 
4 头 身 比例 的 Q 版 人 物 结构 会 更 加 明显 ， 接 下 来 进行 实例 讲解。 


是 第 2 章 党 所 头 身 比例 _ 共 加 


> 的 
尝 事 系列 
>> 绘制 草图 


CD 
单 地 勾勒 出 人 物 两 腿 分 开 站 VN 
立 的 身体 姿势 。 4 从 
|| | | 
| | ) 
J | / \ | 
儿 (/ } 
Ie i 
1 - N | 人 \ WM 
式 和 五 官 的 轮廓 。 注 意 人 物 I\ 
的 每 缕 头发 要 有 粗细 之 分 ， | | | 
这 样 头发 才 不 会 显得 呆板 。 a | 
A)l\ 
[> 一 一 < 


7 
(a ) pe 


PR 
@ (i 


/ 人 


be c 

(5 We 

物 的 眼睛 要 显得 大 而 有 神 。 

再 给 人 物 的 头发 添加 线条 ， 

完善 发 型 。 
(3 
添加 阴影 会 让 阴影 显得 更 
加 自然 ， 阴 影 根据 头 部 的 结 
构 也 会 有 粗细 变化 。 


衣服 因为 下 垂 堆积 在 腰 
部 ， 形 成 堆积 衫 皱 ， 但 休闲 
服 显得 很 简单 ， 裙 皱 不 用 绘 
制 太 多 。 


的 适当 部 位 ， 添 加 多 处 阴影 
效果 ， 增 强 画 面 层次 感 和 立 
体感 


| 
完成 。 


<) 


2.2.5 4.5 头 身 Q 版 人 物 比例 
4.5 头 身 比例 的 Q 版 人 物 很 接近 普通 漫画 的 少年 人 物 ， 但 其 结构 会 显得 更 简单 。 
>>> 绘制 草图 


高 ， ee L ) 
勾勒 出 人 物 站 立 的 姿态 。 


上 


1 
2 全 @) sa 

上 ， 绘 制 出 人 物 衣服 的 大 概 
样式 。 


六 

se 
(人 t 关 醒 面 ， 氛 撞 不 必 
要 的 线条 ， 保 持 画 面 整洁 。 


© 


Ss 
Ce 
意 要 在 边缘 顺 着 头发 的 走向 
绘制 ， 这 样 头发 才 会 显得 自 
然 。 再 刻画 出 人 物 的 眼睛 。 


-ee 这 样 
才能 产生 虚实 感 ， 增 强 头 部 
的 立体 感 。 


I a 
站 涯 回 系列 


在 人 物 手臂 、 腰 部 和 腿 
部 的 关节 处 添加 裙 皱 线 ， 加 
深层 次 ， 丰 富 画 面 ， 刻 画 出 
手掌 的 具体 结构 。 


7 一 
~ 人- 


加 一 层 阴影 ， 增 强 夯 面 的 束 
体 层次 感 和 空间 感 ， 使 人 物 
充满 生活 气息 。 


避 
(9._arsemam, 4 
头 身 比 例 的 Q 版 男孩 最 
终 效 果 图 完成 。 


A 


第 3 草 


头 部 绘制 技法 


本 章 主 要 介绍 Q 版 漫画 人 物 的 头 部 绘制 技法 ， 以 及 各 种 
发 型 的 绘制 和 整个 头 部 在 不 同 角度 下 的 透视 关系 。Q 版 中 常 
见 的 脸型 包括 包子 脸 、 三 角 脸 、 凸 形 脸 以 及 椭圆 形 脸 ， 常 见 
的 头 部 透视 包括 平视 正面 、 平 视 侧面 、 爷 视 以 及 俯视 等 ， 常 
见 的 发 型 包括 长 发 、 卷 发 、 短 发 以 及 马尾 等 。 


WW 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
\ 


人 3.1” 脸 部 的 绘制 基础 


Q 版 漫画 人 物 脸 部 的 绘制 往往 要 表现 得 非常 可 爱 ， 绘 制 时 脸型 通常 显得 圆润 没有 核 
角 ， 看 起 来 扁 扁 的 。 


3.1.1 绘制 包子 脸 的 要 点 


Q 版 漫画 中 脸型 有 多 种 多 样 ， 但 可 爱 的 包子 脸型 是 其 中 最 常见 的 一 种 。 接 下 来 讲解 怎 
样 绘制 包子 脸型 的 技法 。 


Pe 


用 中 勾勒 出 一 个 圆 ， 作 
为 人 物 头 部 的 外 形 轮廓 ， 在 圆 的 正中 间 画 出 十 
| 字 分 布线 ， 竖 线 分 布 两 边 五 官 的 位 置 ， 以 及 确 
定 两 边 脸型 对 等 ， 横 线 分 布 脸型 轮廓 和 头顶 轮 
廓 以 及 眼睛 的 位 置 。 


所 和 开头 部 条 和 交 的 两 点 处 ， 忆 人 字 光 了 下 
加 宽 脸 部 ， 使 脸 部 显得 足够 肥 圆 ， 形 成 包子 样 的 轮 
廓 ， 让 Q 版 信物 的 脸型 更 加 可 爱 。 


和 信人 由 天机 的 局 志 ， 思 卫生 
末 ， 绘 制 耳 条 时 注意 正面 耳 杂 的 上 下 高 度 与 
( D 眼睛 大 小 的 高 度 是 一 样 的 。 


9 


@ 
加 重 眉毛 和 眼睛 ， 注意 黑色 的 脐 孔 内 要 有 
灰色 和 高 光 。 再 给 人 物 脸 上 加 上 淡淡 的 红 
晕 ， 勾 上 一 笔 微 笑 的 嘴唇 ， 一 个 可 爱 的 包 
子 脸 完 成 了 。 


3.1.2 ”掌握 脸型 的 变化 
在 Q 版 漫画 中 ， 不 同 的 脸型 可 以 表现 出 不 同 的 形象 ， 对 于 脸型 变化 的 绘制 技巧 ， 也 是 
读者 必须 掌握 的 。 


>>> 三 角形 脸 绘制 案例 


条 勾勒 出 头 部 的 外 形 办 用 流 杨 的 线条 绘制 出 信物 擦 掉 草 图 上 多 余 的 线 


廓 ， 脸 部 呈 三 角形 ， 用 的 五 官 。 注 意 正面 时 眼睛 条 。 注 意 这 种 脸型 下 巴 

十 字 线 分 布 五 官位 置 。 和 耳 条 应 在 一 条 线 上 。 较 尖 锐 ， 整 个 脸 部 呈 倒 
三 角 ， 多 用 来 表现 漂 
亮 、 艳 丽 的 女孩 。 


大 


人 六 椭圆 形 脸 绘制 案例 


OE 


Up CW SD 


二 


人 物 头 部 的 外 形 轮廓 ， 出 头 部 的 五 官 ， 嘴 巴 因为 Bann 这 种 

整体 呈 椭 贺 形 ， 用 十 字 张 开 着 ， 露 出 了 两 颗 牙 脸型 下 巴 圆润 ， 没 有 

线 分 布 五 官位 置 。 齿 ， 这 种 脸型 的 人 物性 格 菱角 ， 往 往 会 表现 出 
比较 豪 夹 。 人 物 的 可 爱 。 

>>> 凸 形 脸 绘制 案例 


CT 


和 信物 头 部 的 外 形 轮廓， 图 上 多 余 的 线条 ， 刻 画 
整体 呈 椭 圆 形 ， 用 十 字 出 人 物 的 眼睛 ， 人 物 的 
线 分 布 五 官位 置 。 呈现 出 典型 的 凸 形 脸 。 脸蛋 向 两 边 凸 起 ， 给 人 


感觉 肥 肥 胖 胖 的 ， 显 得 
很 乖 。 


3.2” 头 部 透视 的 表现 
在 Q 版 漫画 中 ， 不 同 的 透视 关系 会 让 形体 产生 不 同 的 规则 变化 ， 接 下 来 介绍 几 种 头 部 
在 不 同 透视 下 的 变化 效果 。 


3.2.1 平时 正面 
正面 在 Q 版 中 是 比较 常见 的 画面 ， 透 视 关 系 影响 较 小 ， 绘 制 时 应 注意 头 部 两 边 要 对 等 。 


A 
(1 用 简单 的 线条 勾勒 出 信物 头 部 的 正面 
轮廓 ， 用 十 字 线 确定 五 官 的 大 概 位 置 。 


(A 


7 的 轮 廊 和 头发 的 样 


式 ， 头 发 是 双 马 尾 ， 被 耳 杀 挡住 ， 表 示 
扎 在 耳 杂 后 面 。 


SS 


条 ， 给 头 部 添加 阴影。 注意 阴影 的 分 布 
要 根据 头 部 的 结构 和 头发 的 走向 进行 给 
制 ， 这 样 才能 让 阴影 显得 更 加 自然 © 


3.2.2 平时 侧面 
Q 版 人 物 在 正 侧面 时 ， 只 能 看 到 一 条 眉毛 、 一 只 眼睛 和 鼻子 的 侧面 。 


人 
画 出 十 字 分 布线 ， 注 意 正 侧面 时 鼻子 和 头 
部 的 轮廓 线 应 在 一 条 线 上 。 


ep 


] 线 5 


F 官 轮廓 和 
头发 的 样式 。 注 意 头发 要 有 粗细 变化 ， 这 样 
才 会 显得 自然 、 好 看 。 


= | 夯 人 部 ， 加 深 眉 毛 、 眼 瞪 以 
瞳孔 的 颜色 ， 留 下 灰色 部 分 ， 点 上 高 光 ， 
让 人 物 的 眼睛 更 加 有 神 ， 给 发 梢 部 位 添加 
几 笔 线条 ， 使 头发 更 加 细致 。 


‘根据 < 部 H 结构 和 ] 关 所 四 走 可 添加 阴 
影 ， 绘 制 阴影 时 要 有 粗细 变化 ， 这 样 可 以 加 
强 画 面 的 虚实 感 ， 让 画面 显得 更 加 细腻 、 更 


加 生动 。 © 


3.2.3 ”仰视 效果 
人 物 仰 视 时 ， 透 视 会 有 较 大 的 变化 ， 此 时 整个 下 巴 都 会 露出 来 。 


(Ue 


偏 的 姿态 。 注 意 绘制 时 线条 要 流畅 。 


绘制 出 人 物 的 五 ”1 
系 ， 人 物 左 边 的 眼睛 会 小 很 多 ， 下 
露出 来 。 


头发 添加 细节 ， 加 强 头 发 的 层次 感 ， 让 画面 
更 加 精致 。 | 


ps 


化 


影 ， 阴 影 要 在 由 光源 照射 而 产生 的 暗 面 进 | 
行 添加 。 © 


3.2.4 ”俯视 效果 
Q 版 人 物 俯 视 时 ， 透 视 变 化 很 大 ， 头 顶 露出 较 多 ， 脸 部 往 下 逐渐 减 小 。 


擦 掉 草图 J 线条 ， 加 深 ) | 
画 出 眼睛 ， 让 人 物 的 眼睛 显得 大 而 有 神 ， 再 
给 头发 加 上 几 笔 线条 和 初 外 ， 以 丰富 画面 。 


问 感 ， 耳 杀 处 因为 头 部 结构 向 下 转 ， 被 头 
发 迹 挡 ， 形 成 膀 面 ， 所 以 阴影 较 多 。 © 


3.3 绘制 Q 版 人 物 发 型 


发 型 不 仅 可 以 让 人 物 更 加 生动 、 漂 亮 ， 不 同 的 发 型 还 可 以 表现 出 人 物 的 不 同 风格 ， 也 
可 以 使 人 物 的 形象 更 加 逼真 、 有 趣 。 


3.3.1 绘制 长 发 
在 Q 版 漫画 中 ， 长 发 总 给 人 一 种 柔顺 的 感觉 ， 下 面 讲解 长 发 的 绘制 技法 。 


用 的 线 本 
勒 出 人 物 头 部 的 外 形 轮 廓 。 
注意 头 部 线条 要 流畅 。 


式 ， 此 时 线条 要 流畅 ， 给 人 一 种 标 逸 顺 


畅 的 感觉 。 © 


CT 


给 头发 的 尖 角 处 加 上 线 
条 ， 让 头发 显得 更 加 笛 
密 ， 丰 富 画 面 的 层次 。 


向 添加 阴影 ， 增 强 画面 
的 空间 感 ， 让 画面 更 加 


生动 。 


3.3.2 ”绘制 卷发 
在 Q 版 漫画 中 ， 卷 发 能 使 人 物 的 气质 更 加 妩媚 ， 下 面 讲 解 卷 发 的 绘制 技法 。 


出 人 物 秀 气 的 头 部 。 注 意 上 
大 下 小 的 头 部 透视 效果 要 准 
确 表现 。 


@ 


式 ， 卷 发 因为 发 质 纤细 ， 在 自 


| 由 下 垂 时 呈现 出 卷曲 状 。 > 


时 ， 每 线头 发 的 分 布 要 有 宜 细 的 变化 ， 
头发 结构 的 穿插 要 明确 有 条 理 。 


二 
影 的 表现 会 使 人 物 的 头发 显得 更 加 


和 柔软， 让 人 物 更 具 魅 力 。 


3.3.3 ”绘制 短发 
在 Q 版 漫画 中 ， 短 发 能 让 人 物 更 具 可 爱 的 气质 ， 下 面 讲解 短发 的 绘制 技法 。 


用 简单 的 线条 勾 : 部 日 轮 
廓 ， 用 十 字 分 布线 确定 五 官 的 位 置 。 注 
\ 意 人 物 的 面部 方向 要 正确 表现 。 


A 2 信 


式 ， 包 包头 的 发 型 会 显得 较 短 ， 和 


脸 部 轮廓 几乎 连 在 一 起 。 


fo 


Ge 
物 头 部 。 由 于 短发 显得 比较 简单 ， 因 
此 给 空空 的 刘海 和 后 脑 勺 添 加 线条 ， 


(4 


定 暗 面 ， 在 头发 的 线条 边缘 绘制 阴 
so 


影 ， 这 样 才 会 显得 头发 自然 。 


3.3.4 ”绘制 马尾 
在 Q 版 漫画 中 ， 马 尾 状 会 使 人物 英 气 十 足 ， 下 面 讲解 马尾 辩 的 绘制 技法 。 


一 I@ 
Ee 
《中 用 简单 的 线条 包 寺 出头 部 的 外 开办 
廓 ， 再 用 十 字 分 布线 确定 五 官位 置 。 


发 由 刘海 和 头顶 部 位 以 及 脑 后 的 马 
尾 组 成 ， 马 尾 因 为 下 垂 扩 散 ， 外 形 


会 逐渐 变 大 。 


刘海 下 重 的 部 分 和 马尾 六 接 处 以 及 
垂下 的 发 尖 添 加 线条 ， 增 强 头发 的 
层次 感 。 


Ss 
(4 seem te me. 
注意 阴影 要 有 粗细 变化 ， 这 样 才 会 
使 画面 的 层次 感 更 加 强烈 ， 画 面 也 
更 加 动人 。 


A 


第 4 草 


表情 绘制 技法 


表情 是 表现 人 物 情 绪 最 直接 的 方法 ， 如 开心 时 会 届 开 眼 
笑 、 发 愁 时 会 紧 锁 眉头 等 。 我 们 之 所 以 会 有 各 种 各 样 丰 富 的 表 
情 ， 是 因为 皮肤 下 面 有 着 肌肉 组 织 ， 面 部 肌肉 的 运动 能 使 脸 部 
产生 表情 变化 。 在 Q 版 漫画 中 ，Q 版 人 物 的 表情 是 通过 眉毛 、 眼 
上 晴 和 嘴巴 的 变形 和 组 合 来 表现 的 。Q 版 人 物 的 表情 主要 还 是 体 
现在 五 官 上 ， 而 眼睛 和 嘴巴 的 绘制 是 重点 。 本 章 主要 为 读者 介 
绍 Q 版 人 物 表 情 的 绘制 技法 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


/AR 


1 


pi 4.1 _Q 版 人 物 表情 绘制 基础 


Q 版 漫画 人 物 表 情 的 绘制 是 漫画 中 不 可 或 缺 的 一 部 分 ， 它 直接 地 表现 出 人 物 的 情绪 ， 
展现 人 物 的 形象 性 格 ， 但 人 物 的 表情 丰富 多 样 ， 只 有 掌握 了 各 类 表情 的 绘制 方法 ， 才 能 给 
人 物 塑 造 出 生动 、 有 趣 的 性 格 。 


4.1.1 QQ 版 人 物 的 不 同 表情 
>>> 微笑 的 表情 案例 


出 人 物 头 部 的 外 形 轮廓， 上 ， 用 流畅 的 线条 勾勒 。 ”给 信物 添加 嘴巴 ， 人 物 

用 十 字 交 叉 线 表示 人 物 五 。 出 人 物 头 部 的 眉毛 和 眼 。 ”的 眼睛 应 平静 有 神 ， 嘴 

官 的 分 布 位置 。 睛 ， 以 及 头发 的 样式 。 角 上 半 ， 呈 现 出 温柔 的 
微笑 表情 。 

>>> 严肃 的 表情 案例 


线条 简单 地 勾勒 出 
人 物 头 部 的 外 形 轮廓 ， 用 
十 字 交 叉 线 表 示人 物 五 官 
的 分 布 位 置 。 


@ 
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(Cm, 
(2) 勾勒 出 人 物 严 肃 的 

面部 表情 和 头发 ， 此 时 有 

毛 要 呈 倒 八字 ， 嘴 展 线 要 

下 索 ， 体 现 出 人 物 生 气 的 

表情 。 


@ 


-人 
» 
(3 刻画 人 物 的 眼睛 和 
头发 ， 让 眼神 充满 严肃 
性 ， 使 人 物 的 面部 表情 
更 加 到 位 。 注 意 绘制 头 
发 时 层次 感 要 分 明 。 


>>> 各 种 表情 的 展现 


哭泣 的 表情 搞怪 的 表情 委屈 的 表情 


4.1.2 _Q 版 眉毛 与 眼睛 的 组 合 
在 Q 版 漫画 中 ， 人 物 表情 的 绘制 重点 在 于 人 物 巾 毛 和 表情 的 配合 表现 。 


和 M 可 爱 Q 版 技法 人 入门 到 精通 


其、 
EA > 眉毛 与 眼睛 的 组 合 案例 一 


头 部 的 轮廓 线 ， 因 为 人 
物 是 侧面 ， 所 以 十 字 线 
分 成 左右 两 边 ， 左 边 多 
于 右边 。 


OO 
(GD 


地 勾勒 出 信物 头 部 的 
外 形 轮廓 ， 用 十 字 交 
又 线 表示 人 物 五 官 的 
分 布 位 置 。 


Cn i 
(和 向 地 科勒 由 信物 【公德 由 导 毛 和 邮 畏 


的 形态 ， 以 及 头发 的 样 
式 ， 眉 毛 呈 倒 作 字 ， 一 只 
眼睛 为 弯 月 形 且 睁 开 着 ， 
一 只 眼睛 闭 着 。 


>>> 眉毛 与 眼睛 的 组 合 案例 二 


和 | 二 
人 刻画 人 物 的 五 官 、 

头发 和 眉毛 ， 眼 睛 要 大 
而 有 神 ， 添 加 些许 因 高 
兴 而 露出 的 红晕 ， 让 表 
情 更 加 到 位 。 


le 

2 在 上 一 步 的 基础 
上 ， 用 流畅 的 线条 绘制 出 
人 物 的 五 官 和 头发 ， 加 深 
障 孔 和 眼 瞪 的 颜色 。 


Eo 
(33 信物 中 时 的 给 抽 要 
大 而 有 神 ， 要 有 灰色 和 
高 光 部 分 ， 再 配 上 这 
的 眉毛 ， 你 会 发 现 人 物 
的 眼中 带 些 笑 意 。 


人 全 
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眉毛 与 眼睛 的 组 合 各 种 案例 展现 


— 


ee 
DVT" > 


斜视 的 眼神 凌厉 的 眼神 


严肃 的 眼神 好 奇 的 眼神 委屈 的 眼神 
4.1.3 ”QQ 版 嘴巴 的 动态 表现 

在 Q 版 动漫 中 ， 人 物 的 表情 往往 需要 嘴巴 的 配合 ， 才 能 让 人 物 的 表情 更 加 生动 、 形 象 。 
>>> 嘴巴 的 动态 案例 一 


(1 用 线条 简单 勾勒 出 (2 用 流畅 的 线条 绘制 (3 刻画 入 物 的 五 官 


人 物 头 部 的 外 形 轮廓 ， 出 人 物 的 五 官 和 头发 的 和 头发 ， 人 物 眉 眼 上 
用 十 字 交 叉 线 表示 人 物 外 形 ， 嘴 巴 大 张 着 ， 表 弯 ， 嘴 巴 呈 可 爱 的 上 
五 官 的 分 布 位 置 。 示 很 开心 。 浮 形 ， 使 人 物 的 表情 


更 加 生动 。 | 


>>> 嘴巴 的 动态 案例 二 


人 Te 


头 部 的 外 形 轮廓 ， 面 出 。。。 字 ， 眼 睛 | 发 ， 加 重 眼睛 和 眉毛 ， 
十 字 线 ， 这 样 能 更 好 地 巴 大 张 ， 并 露出 牙齿 ， 让 生气 的 表情 更 加 形象 
把 握 透 视 关系 。 表示 很 生气 。 到 位 。 
>>> 各 种 嘴巴 动态 的 展现 
\0/ 
大 笑 的 嘴 形 惊讶 的 嘴 形 顽皮 的 嘴 形 
4 Vv 
不 悄 的 嘴 形 愤怒 的 嘴 形 委屈 的 嘴 形 


全 
”I 第 4 章 表情 绘制 技法 中 


4.2 绘制 Q 版 人 物 表 情 案例 


在 Q 版 漫画 中 ， 人 物 的 表情 可 以 通过 姿势 、 态 度 等 表达 感情 、 情 意 ， 本 节 主 要 介绍 绘 
制 Q 版 人 物 表情 的 技法 。 


4.2.1 开心 的 表情 
绘制 开心 的 人 物 时 ， 注 意 人 物 嘴巴 的 形状 是 张 开 的 ， 眼 睛 笑 得 像 月 牙 一 样 。 


>>> 绘制 草图 C A 
立 的 动作 ， 注 意 人 物 两 只 
手掌 茵 着 ， 人 物 右手 和 记 
部 透视 变化 要 正确 。 
人 条 要 随 着 头发 生长 的 方向 
进行 绘制 ， 头 发 的 线条 要 
流畅 ， 以 显得 头发 具有 于 


逸 的 感觉 。 


站 

(3 绘制 人 物 的 衣服 和 

裙子 时 ， 注 意 线条 的 穿 

插 关 系 ， 绘 制 脚 时 线条 

@™ 
£4 | 
NM de /| 

头 部 、 衣 服 、 裙 子 、 脚 部 wy | 


穿插 线条 的 线头 部 分 。 © MW 


We 


Eh, wa 


影 时 ， 要 根据 光源 的 照射 方向 进 
行 绘制 ， 这 样 头发 看 起 来 才 会 比 
较 自然 ， 更 加 有 立体 感 。 


ee 
， 这 样 6 大 


体感 


鬼 的 脸 部 添加 两 个 用 
椭圆 表示 的 红晕 ， 以 显得 人 物 
特别 可 爱 。 再 在 衣服 上 加 上 一 
些 裙 皱 和 花样 ， 以 丰富 画面 。 
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(CQ 
(9 wan, 最 终 效果 图 完 
成 。 小 女孩 的 神态 和 动作 是 画面 
的 重要 部 分 ， 在 刻画 的 时 候 一 定 
要 注意 透视 关系 的 正确 性 ， 这 样 
才能 体现 出 画面 的 生动 。 


绘制 闭 着 的 眼睛 时 ， 只 需 用 两 根 较 
粗 的 线条 表示 即 可 ， 两 端 要 绘制 出 
几 根 睫毛 的 效果 。 绘 制 脸 部 的 胭 
红 ， 使 人 物 看 上 去 显得 更 加 可 爱 。 


绘制 衣服 的 阴影 ， 既 可 以 增强 
人 物 的 立体 感 ， 还 可 以 让 裙子 
的 实 皱 效果 更 加 明显 。 


及 人 
氏 4.2.2 ”哭泣 的 表情 
绘制 跪 在 地 上 与 泣 的 Q 版 人 物 时 ， 人 物 的 动作 可 以 让 人 物 看 起 来 既 可 怜 又 可 爱 。 


> 绘制 草图 


微 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
/此 


调 


胃 ， 一 只 手下 垂 按 住 衣服 ， 一 只 手 撕 住 呢 巴 。 


O 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 绘 制 出 人 物 头 部 的 
外 形 轮廓 。 注 意 头发 的 线条 要 流畅 ， 才 显得 
头发 有 飘逸 的 感觉。 


(3 


绘制 衣服 的 大 概 轮廓 ， 用 流畅 的 线条 绘制 出 
大 腿 和 脚 的 外 形 。 


加 


>>> 整理 画面 


走向 以 及 


光源 照射 的 方向 进行 绘制 ， 这 样 头 


发 看 上 去 更 加 自然 。 


C; 


使 衣服 的 裙 皱 效果 


5 衣服 的 阴影 部 分 进行 修饰 和 整理 ， 使 
整个 画面 看 起 来 更 加 协调 ， 并 加 深 脸 部 泪珠 


的 阴影 ， 使 表情 更 加 真实 。 © | 


| 
(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 跳 在 地 上 笑 泣 的 小 女孩 ， 表 情 
特别 伤心 ， 让 人 心疼 。 再 绘制 地 面 
阴影 ， 让 人 物 看 上 去 更 加 真实 。 


绘制 加 泣 的 人 物 时 ， 注 意 
绘制 出 八字 形 眉毛 ， 且 紧 
拧 在 一 起 ， 表 示人 物 的 心 
情 非常 不 好 。 


小 手 按 住 衣服 ， 衣 服 呈 现 出 
衫 皱 效果 ， 而 地 面 上 因为 光 
源 的 影响 产生 的 阴影 效果 ， 
可 以 使 画面 更 加 真实 。 


BC.. 


4.2.3 ”好 奇 的 表情 
绘制 人 物 好 奇 的 表情 时 ， 一 般 人 物 眼 睛 都 睁 得 大 大 的 ， 配 合 着 嘴巴 张 开 的 动作 。 


> 绘制 草图 


6 轮廓， 注意 头发 的 线条 要 流畅 ， 层 次 二 NY/ 


人 NR 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
骨灰 


全 >> 


(9. 绘制 人 物 的 眼睛 。 注 意 两 只 眼睛 是 充满 好 奇 的 ， 
瞳孔 的 颜色 不 能 绘制 成 死 黑 ， 要 有 虚实 的 变化 。 


(4 
(6 根据 头发 生长 的 方向 给 头发 添加 一 层 阴影 ， 通 
过 明暗 的 对 比 ， 让 每 一 缕 头 发 都 呈现 出 立体 感 。 


(7 为 人 物 的 衣服 和 腿 部 添加 一 层 阴影 ， 这 样 可 以 
使 衣服 的 初 皱 效果 更 加 明显 ， 突 出 人 物 的 立体 感 。 


(9 
(8 
红 ， 使 人 物 显得 更 加 可 爱 ， 好 奇 的 表情 使 中 
| 部 张 得 很 大 。 
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【4 
(9. 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完 
成 。 一 个 跪 在 地 上 的 小 男孩 
好 像 发 现 了 什么 新 奇 的 事物 ， 
嘴巴 张 得 很 大 ， 表 情 非常 惊 
讶 、 好 奇 。 


眼睛 斜 着 向 上 看 ， 小 嘴 张 
开 ， 小 手 放 在 嘴 边 ， 表 示 
对 某 种 事物 非常 好 奇 。 


绘制 衣服 细节 部 分 时 应 注 
意 衣服 的 裙 争 效果， 并 注 
意 线条 的 穿插 和 透视 关 
系 。 人 物 跪 坐 在 地 上 ， 显 
得 人 物 特别 可 爱 和 娇小 。 


微 vv 
杀人 
用 4.2.4 害羞 的 表情 


4 害羞 是 指 因为 胆 导 、 怕 生 或 怕 被 人 嘲笑 而 心中 不 安 所 产生 的 一 种 面部 表情 。 


>>> 绘制 草图 


形 轮廓 ， 十 字 线 表示 人 物 面 
部 五 官 的 具体 位 置 。 


TE J 其 


制 出 人 物 头 部 的 外 形 轮廓 。 
注意 项 部 蝴蝶 结 的 线条 要 流 


畅 ， 头 发 的 层次 感 要 分 明 。 
© | 
山 


身体 和 衣 


注意 手 部 拿 着 书本 
裙子 的 层 登 效果 。 


的 动作 以 及 


(4 整理 画面 ， 清 除 多 余 线 
， 绘 制 人 物 的 眼睛 和 嘴巴 。 
绘制 时 注意 眼 部 的 高 光 部 分 。 


© 


I ... 


>》 整理 画面 
Ce 
(De 
头发 添加 一 层 阴影 ， 通 过 明 
暗 的 对 比 ， 每 一 缕 头 发 都 呈 
现 出 立体 感 。 
CA 
.为 人 物 的 衣服 和 胆 部 添 
加 一 层 阴 影 。 注 意 光 源 照射 
方向 是 在 右边 的 ， 因 此 左边 


的 阴影 会 多 一 些 。 


© 


Ka 
(7 ”在 信物 关上 的 曙 蜡 结 画 
面 上 ， 添 加 多 处 线条 ， 代 表 
蝴蝶 结 的 裙 皱 效果 ， 让 蝴蝶 
结 显得 更 加 真实 。 


人 Ey Yn = 
(如 在 信物 脸 上 加 上 两 个 用 
椭圆 表示 的 腮 红 ， 让 人 物 显 
得 更 加 害羞 ， 丰 富 画 面 的 整 
体 效果 。 


委 可 爱 Q 版 技法 人 入门 到 精通 
/中公 
1 训 


人 4 
(9, 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 女 孩 抱 着 书本 ， 一 脸 害 闭 
的 表情 ， 显 得 女孩 特别 娇小 可 
爱 。 阴 影 的 绘制 ， 加 强 了 画面 
整体 的 感染 力 。 


绘制 害羞 的 Q 版 女孩 时 ， 注 意 眼睛 
的 绘制 ， 害羞 时 眼睛 一 般 都 睁 得 大 
大 的 、 亮 亮 的 。 注 意 眼 部 高 光 的 点 
级 ， 可 以 突出 眼睛 的 神采 。 


绘制 人 物 手 抱 书本 的 动作 时 ， 要 
把 握 好 手 部 的 透视 关系 ， 绘 制 袜 
子 时 ， 要 注意 裙子 线条 的 穿插 与 
明暗 关系 。 


49 
I | 


4.3 绘制 Q 版 人 物 情绪 动态 


在 Q 版 漫画 中 ， 人 物 的 情绪 不 只 是 面部 的 表情 ， 还 可 以 通过 人 物 的 四 肢 动作 、 神 情 姿 
态 表现 出 来 。 


4.3.1 愤怒 的 情绪 动态 
绘制 愤怒 的 Q 版 人 物 时 ， 人 物 的 情绪 会 发 生变 化 ， 全 身 肌 肉 紧 张 用 力 。 


>》 绘制 草图 


3 | 
四 肢 张 开 站 立 的 动作 。 此 时 身 
和 脚 都 是 打开 的 ， 绘 制 时 注意 
线条 要 流畅 。 


二 @ 
内 (2 绘制 头发 。 绘 制 由 注意 
头发 的 生长 走向 ， 以 及 头发 


随 风 标 逸 的 感觉 ， 头 发 上 的 
线条 要 有 轻重 缓急 的 变化 。 


动作 表现 。 


信物 愤怒 的 
张 开 的 效果 。 


此 惟 和 
绑 2 吉本 面 


绘制 头发 阴影 。 此 时 要 根据 光源 的 照射 
sy 和 友 阴 绢 。 此 有 时 遇 根 据 岂 的 号 届 
方向 进行 绘制 ， 这 样 头发 看 起 来 才 会 比较 自 
然 ， 更 有 立体 感 。 


加 一 层 阴 影 。 注 意 由 于 光源 
是 从 顶部 照射 下 来 的 ， 因 此 
脖子 部 位 的 阴影 会 多 一 些 。 


\ 物 的 衣服 添 影 ， 在 人 
物 的 耳 背 上 也 添加 一 层 阴 影 ， 以 突显 人 
物 的 立体 感 。 


c 
(8 wm 了 给 
人 物 的 衣服 添加 几 粒 纽扣 ， 

以 丰富 画面 效果 。 


第 4 章 “表情 绘制 技法 起 克 沪 站 2 


< = 人 
(9. 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 当 人 物 愤怒 时 ， 情 绪 会 十 
分 高 涨 ， 身 体 也 会 出 现 紧张 、 
激烈 的 状态 。 


绘制 非常 愤怒 的 人 物 时 ， 眼 睛 
中 可 以 留 三 分 之 一 的 白 边 ， 作 
为 眼睛 的 高 光 部 分 ， 而 不 用 在 
中 间 点 级 高 光 ， 这 种 眼神 表示 
充满 了 怒火 。 


绘制 手 拿 刀 于 时 ， 
刀 于 的 线条 要 流 
畅 ， 体 现 出 刀子 的 
锋利 程度 。 绘 制 头 
发 时 ， 每 一 缕 头 发 
都 要 随 着 头发 生长 
的 方向 进行 绘制 ， 
这 样 才能 体现 出 头 
发 的 自然 性 。 


A 


-入 
-4.3.2 哀伤 的 情绪 动态 
人 物 在 哀伤 的 时 候 ， 情 绪 都 会 非常 低落 ， 显 得 很 难过 ， 绘 制 时 要 注意 刻画 出 人 物 哀伤 


的 神态 。 
>>> 绘制 草图 


_。 简单 地 勾勒 出 人 物 的 外 形 轮廓 ， 注 意 人 物 
头 部 是 偏 着 的 ， 十 字 线 表 示人 物 面部 五 官 的 具 
体位 置 。 

过 

” 制 出 人 物 头 部 的 外 形 轮廓， 


绘制 头发 时 线条 要 流畅 ， 每 SS 
缕 头发 都 要 长 得 不 一 样 。 © NW 
[hh 


可 


衣服 ， 注 意 双手 靠拢 的 


作 的 线条 ， 让 面 面 保持 


整洁 、 干 净 。 


I ... 


>> 整理 画面 


和 眼 蛤 ， 加 深 瞳 孔 ， 点 上 高 光 ， 在 脸 部 加 几 
滴 泪 珠 ， 增 加 哀伤 程度 。 


ye 


(很 志 发 生长 的 方向 给- 
头发 添加 一 层 阴影 ， 通 过 明 
暗 的 对 比 ， 使 每 一 缕 头 发 都 
呈现 出 立体 感 。 


_ 
(7 
注意 背光 面 的 阴影 要 多 一 些 ， 这 样 才能 
体现 人 物 的 立体 感 。 


@ 


线条 ， 丰 富 衣服 和 裙子 的 画面 效果 ， 使 


人 物 看 上 去 娇小 可 爱 。 


@ 


N\ 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
\ 


(4 
(9. 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 
完成 。 误 伤 时 人 物 的 情绪 会 非 
常 低落 ， 当 哀伤 的 情绪 太 强 列 
时 ， 人 物 会 流下 眼泪 。 


绘制 眼睛 时 ， 注 意 近 大 远 小 的 透视 关 
系 ， 左 眼 比 右 眼 看 起 来 大 ， 注 意 瞳 孔 
的 颜色 不 是 死 黑 ， 要 加 一 点 高 光 进 行 
点 级 。 在 脸 上 绘制 几 滴 泪 珠 ,可 以 增 
强人 物 的 哀伤 感 。 


给 头 部 与 膀 于 添加 一 层 阴影 ， 可 以 使 
头 部 更 有 立体 感 ， 绘 制 人 物 的 腰部 
时 ， 注 意 腰部 的 曲线 美感 ， 可 以 突出 
人 物 的 娇小 可 爱 。 


.0 


4.3.3 ”好 奇 的 情绪 动态 


好 奇 是 指 人 物 对 自己 所 不 了 解 的 事物 觉得 新 奇 而 感 兴趣 ， 充 满 新 鲜 感 ， 流 露 或 显示 出 
好 奇 的 表情 。 


>>> 绘制 草图 


形 轮廓， 注意 人 物 右手 后 
面 的 手臂 结构 。 


轮廓， 注意 头发 的 分 组 


成 后 ， 整 理 画 面 ， 使 画 


面 保持 整洁 。 


各 


(CE 
上 嘴巴 ,添上 红晕 ， 绘 制 出 头发 上 的 发 饰 ， 
\ 使 画面 感 更 加 丰富 。 


了 @ 


OO 
影 ， 阴 影 要 根据 项 部 光源 的 
照射 和 人 物 头 部 的 结构 正确 


i\ bg 
地 绘制 出 来 。 TT -og 
© J 


(了 ,知人 物 的 身体 注意 禄 处 因为 
荡 起 的 缘故 ， 会 产生 波浪 线 的 效果 ， 使 
画面 显得 更 飘逸 。 


'@ _ 
(B， 失重 和 信物 的 身体 和 衣服 的 阴影 使 
衣服 更 具有 立体 感 而 不 显得 单一 ， 阴 影 
的 部 分 要 根据 光源 进行 绘制 。 


WD 
BB 第 4 章 表情 绘制 技法 Ss 


人。 

(9. 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 人 物 望 着 某 种 东西 ， 表 示 
非常 好 奇 ， 加 上 娇 俏 的 表情 ， 
使 信物 看 上 去 更 加 可 爱 。 


绘制 脸 部 与 头发 之 间 的 阴影 时 ， 使 脸 
部 和 头 部 的 空间 感 增强 。 注 意 头发 不 
是 贴 到 额头 上 的 ， 加 上 阴影 可 使 头发 
在 额头 上 显得 更 加 自然 。 


绘制 裙子 的 阴影 ， 使 裙子 更 
加 有 质感 、 更 加 真实 。 


a 


第 5 草 


身体 造型 技法 


本 章 主要 向 读者 介绍 Q 版 人 物 身体 造型 的 设计 ， 以 及 掌握 
不 同年 龄 Q 版 人 物 的 表现 方式 。 例如: 幼儿 阶段 的 人 物 ， 大 大 
的 眼睛 充满 对 新 事物 的 好 奇 ; 少年 阶段 的 人 物 已 经 到 了 上 小 学 
的 年 纪 ， 所 以 在 动作 表情 上 也 丰富 了 许多 ; 青年 阶段 的 人 物 逐 
渐 发 育成 熟 ， 所 以 这 个 阶段 的 人 物 已 经 步 入 成 熟 期 ; 而 老年 人 
的 面部 充满 镍 统 ， 有 明显 的 眼袋 。 和 希望 读者 熟练 掌握 本 章 内 
容 ， 学 以 致 用 。 


/AN 
We 


全 5.1 ”Q 版 人 物 身体 绘制 基础 
绘制 人 物 的 体形 主要 表现 在 人 体 的 动态 结构 上 ， 先 了 解 人 体 的 结构 和 运动 的 动作 ， 这 
样 才能 绘制 出 正确 的 Q 版 人 物 身体 形态 。 


5.1.1 了 解 骨骼 与 关节 


肩 关 节 、 颈 部 、 肘 关节 、 腰 部 、 膀 关节 以 及 腕 关节 都 能 进行 前 后 左右 的 运动 ， 颈 部 回 
头 姚 望 ， 肘 关节 向 内 弯曲 ， 而 腕 关节 向 下 弯曲 ， 如 下 图 所 示 。 


上 第 5 章 身体 造型 技法 zf) 
. 尝 夯 系列 


5.1.2 女性 身体 的 变化 


绘制 人 物 时 ， 女 性 的 腿 部 和 身体 的 比例 为 1 : 2 时 ， 人 物 比 例 看 
起 来 是 比较 协调 的 ， 但 是 在 Q 版 人 物 中 大 不 相同 ， 她 们 的 头 部 占 身 
体 的 比例 为 1 : 2。 


四 
， 


关注 比较 多 的 人 都 知道 ，Q 版 的 角色 都 是 由 人 物 演变 而 来 的 ， 
将 身体 的 比例 进行 调整 ，Q 版 重点 突出 头 部 的 表现 ， 衣 服 的 细节 部 
分 简化 。 


f 
(人 
谋 5.1.3 ”男性 身体 的 变化 


EY¥ 


绘制 男性 的 身体 变化 时 ， 注 意 线条 的 干 硬性 ， 少 画 细节 ， 主 要 是 


用 流畅 的 线条 表示 。 
| 


Q 版 人 物 里 面 无 论 是 男 是 女 ， 都 要 求 漂亮 和 表现 Q 版 人 物 的 可 
爱 ，Q 版 人 物 的 头 部 是 最 主要 的 部 分 ， 必 须 注意 头 部 的 细节 ， 如 头 
发 的 线条 走向 特点 ， 重 点 刻画 头 部 效果 。 


新 手 学 从 


= 第 5 章 身体 造型 技法 - 知 统 汤 画 系列 


5.1.4 ”脖子 的 扭转 动态 


头 部 与 颈 部 是 连接 身体 的 重要 部 位 之 一 ， 在 做 不 同 动作 的 同时 身体 也 在 做 下 个 动作 ， 
如 下 图 所 示 。 


颈 阔 肌 
胸 锁 乳 突 肌 


肌肉 呈 上 拉 状 态 ， 后 部 肌肉 
往 下 收缩 。 


在 低头 时 ， 颈 部 肌 
肉 收缩 ， 面 部 肌肉 呈 拉 伸 状 


态 ， 脖 子 呈 现 弯曲 型 。 


他 


化 从 

的 从 A 

i ~ 头 部 向 右 扭 转 时 ， 左 边 
颈 部 肌肉 向 右 拉 伸 ， 右 边 肌 


头 部 正面 向 着 前 方 时 ， 


颈 部 肌肉 保持 放松 状态 。 


5.2 绘制 Q 版 人 物 身体 


绘制 Q 版 人 物 的 身体 时 ， 需 要 注意 躯干 的 圆 简化 ， 四 肢 主要 是 以 圆柱 来 简化 的 。 本 节 
主要 为 读者 介绍 绘制 Q 版 人 物 身体 形态 的 技法 。 = 二 
5.2.1 躯干 的 简化 画 法 


Q 版 人 物 的 身体 可 以 用 圆柱 体 来 表现 ， 不 同 的 头 身 有 
着 不 同 的 表现 方式 ， 头 身 比 例 越 小 ， 躯 干 就 越 简化 。 


人 物 前 面 的 躯干 是 以 一 个 
圆 形 和 一 个 正方 形 组 成 的 。 


要 流畅 。 大 ， 绘 制 时 注意 头发 和 短 ， 注 意 后 背 衣 服 的 线 
衣服 的 线条 要 流畅 。 条 走向 是 根据 人 物 运动 
的 方向 进行 绘制 的 。 


5.2.2 ”四 肢 的 简化 画 法 
绘制 Q 版 人 物 的 四 肢 时 ， 主 要 是 手 和 脚 的 外 轮廓 线条 要 流畅 ， 看 上 去 比较 自然 。 


用 直线 表示 。 


党 表现， 绘制 手 岁 时 用 则 线 勾画 出 来 即 


可 ， 不 用 绘制 细节 部 分 。 


ME 
4 未 uv 


绘制 4 头 身 Q 版 人 物 的 腿 部 ， 小 腿 
肚 的 细节 减弱 ， 绘 制 时 脚趾 变 粗 ， 显 得 
更 加 圆滑 。 


@ 


的 粗细 减弱 以 直线 表示 出 来 ，2 头 身 的 
Q 版 人 物 是 无 脚趾 的 。 
5.2.3 ” 瘦 高 体型 的 画 法 


绘制 瘦 高 体型 的 Q 版 人 物 时 ， 人 物 也 是 有 曲线 美感 的 ， 绘 制 头 部 时 可 以 用 贺 的 线条 来 
快速 旦 现 人 物 的 形态 。 
和 
”的 动作 ， 运 用 贺 和 直线 勾勒 
出 人 物 的 身体 结构 。 


@ 


4 GO 
\ 体 轮 廊 ， 瘦 高 型 的 人 物 一 般 


身材 都 比较 苗条 。 


和 身体 的 样式 ， 头 发 要 根据 
人 物 头 部 的 结构 进行 绘制 。 
绘制 完成 后 整理 画面 ， 清 理 


@ 


让 ， 关 这 晴 筷 ， 信 上 病 光 、 
再 勾勒 出 高 瘦 型 人 物 衣服 的 


大 致 轮廓。 


5.2.4” 矮 胖 体型 的 画 法 
矮 胖 体型 的 Q 版 人 物 ， 侧面 以 及 正面 都 呈现 凸 起 的 小 肚 于 。 


矮 胖 体型 的 Q 版 人 物 ， 腹 部 线条 向 外 十 
起 ， 用 弧 线 画 出 人 物 的 身体 轮廓 。 


@ 


CO 


地 镭 出 信物 的 身体 . | © 


A 35 


的 Q 版 人 物 手臂 也 比较 圆润 。 


二 
式 ， 绘 制 眼睛 时 注意 虚实 关系 。 © 


5.3 ”绘制 不 同年 龄 Q 版 人 物 


在 Q 版 动漫 中 ，Q 版 人 物 的 年 龄 包括 4 个 阶段 ， 即 幼年 期 、 少 年 期 、 青 年 期 以 及 老年 
期 ， 本 节 主 要 针对 不 同年 龄 的 Q 版 人物 进行 案例 的 分 析 和 讲解 。 


5.3.1 幼年 Q 版 人 物 
绘制 幼儿 时 ， 注 意 人 物 眼 睛 大 大 的 、 圆 圆 的 ， 显 得 特别 天 真 和 可 爱 。 


yy》 绘制 草图 
s 
(LW ， 注 意 
人 物 动作 要 协调 ， 右 手 和 肩 部 透视 变化 要 
正确 。 


(9 
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OP 


颜色 是 


0 


信物 的 头 ， 如 ， 注 意 头发 
的 阴影 要 随 着 头发 生长 的 方向 进行 刻画 。 


挛 
为 人 物 的 身体 和 脚 部 添加 一 层 阴影 ， 脚 
部 因为 人 物 衣服 挡住 光源 的 影响 ， 所 以 阴影 
会 比较 多 。 


币 vv 
/总 >》 整理 画面 
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~ 

(9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 小 男 
孩 的 神态 和 动作 是 画面 的 重要 部 分 ， 在 
刻画 的 时 候 一 定 要 注意 透视 关系 的 正确 
性 ， 这 样 才能 体现 出 画面 的 生动 。 


画 人 物 眼睛 的 时 候 ， 注 意 瞳孔 
的 颜色 虽然 是 黑色 ， 但 不 要 
成 全 黑 ， 应 在 眼珠 下 方 加 上 灰 
色 ， 留 下 反光 ， 在 眼珠 的 上 方 
点 上 高 光 。 


绘制 幼儿 的 衣服 时 ， 注 意 线条 
的 流畅 性 ， 由 于 是 小 孩 的 衣 
服 ， 因 此 比较 简单 ， 这 样 才能 
体现 出 小 孩 的 娇小 和 可 爱 。 


\ 


5.3.2 ”少年 Q 版 人 物 


少年 是 指 10~15 岁 这 一 时 期 的 孩子 ， 少 年 期 是 从 童年 期 向 青年 期 发 展 的 过 渡 时 期 ， 这 
个 时 期 的 Q 版 人 物 正 处 于 身体 发 育 阶 段 ， 表 情 和 动作 都 显得 相当 可 爱 。 


>>> 绘制 草图 
休 轮 万， 注意 少年 人 体 的 结 
构 要 正确 。 - 
MM 


。 服 ， 因 为 透视 关系 ， 少 年 的 
右 户 比 左肩 短 。 


@ 


[| 
A 


(( 


i 


细 化 人 物 的 五 官 ， 瞳 孔 的 颜色 要 有 


(5 
虚实 变化 ， 靠 近 光 源 的 颜色 深 ， 背 光 面 
的 颜色 浅 ， 且 有 高 光 和 反光 效果 。 


Ie 
PP 
6. 为 人 物 的 头发 添加 一 层 
阴影 ， 增 强人 物 的 立体 感 ， 
注意 要 根据 人 物 头 发 的 走向 


A 


以 及 明暗 来 添加 阴影 。 © f 
ee 人 


去 更 加 有 立体 感 。 


一 刻画 人 物 的 身体 ， 添 加 
一 层 阴 影 效果 ， 使 人 物 看 上 


A 

“Eg 

(8 调整 画面 效果 ， 加 强 整 
体 线条 的 虚实 关系 。 再 绘制 


AN 
7 
人 物 脸颊 两 边 的 红 旦 。 © 


眼睛 睁 大 ， 瞳 和 孔 变 
小 ， 绘 制 出 少年 伤心 
时 的 神态 和 表情 。 届 
间 下 拉 , 呈 “ 八 ” 字 
形 ， 更 加 增强 了 画面 
的 生动 和 真实 。 


卫衣 就 是 厚 的 针织 运动 衣 
展 、 长 袖 运 动 休闲 衫 ， 
料 于 一 般 比 普通 的 长 袖 要 
厚 ， 特 别 是 男孩 于 穿 上 显 
得 特别 运动 休闲 。 


(9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 图 中 
的 少年 ， 泪 丧 的 表情 上 面 带 着 一 点 小 可 
爱 ， 嘴 巴 哪 起 ， 眼 睛 睁 大 ， 眉 间 下 拉 ， 
完全 突出 了 少年 时 期 孩子 的 可 爱 。 


人 
BB 第 5 章 ©] 


5.3.3 ”青年 Q 版 人 物 


青年 是 指 15~24 岁 的 人 物 ， 这 时 候 的 人 物 长 得 比较 成 熟 ， 身 材 比例 也 比较 均匀 ， 男 性 
青年 会 显得 更 加 帅气 ， 女 性 青年 会 显得 更 加 柔美 。 


>>> 绘制 草图 
(ee™ a 
注意 人 体 结构 ， 特 别 是 手 拿 
衣服 的 位 置 ， 其 透视 关系 一 
定 要 准确 。 


祥 式 ， 此 款 发 型 显得 男孩 了 
干净 、 帅 气 ， 注 意 发 必 线 条 


\ 要 流畅 


le 


的 样式 ， 线 条 要 有 虚实 变化 。 


= 


了 


条 ， 让 画面 保持 整洁 、 干 净 。 


2 >》 整理 画面 


间 的 颜色 是 深 色 的 ， 取 神 中 若 着 青 
年 男人 的 成 熟 感 。 


细 化 ， 官 ， 


人 
a 


构 正 确 地 绘制 出 来 。 © 


开征 的 位 置 汪 加 多 处 福 革 阔 
果 ， 使 人 物 更 加 生动 。 


阴影 ， 人 
间 感 更 强 。 


@ 


ii 第 5 章 “身体 造型 技法 sl 


全 本 
(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 文 艺 
型 Q 版 男 青年 ， 看 起 来 更 加 阳光 ， 穿 着 
中 透露 着 成 熟 、 帅 气 ， 犀 利 的 眼神 和 屋 
懒 的 动作 很 吸引 少女 的 心 。 


绘制 人 物 的 眼睛 时 ， 一 定 要 把 握 好 透 
视 关 系 ， 因 为 透视 关系 右 眼 比 左 眼 
小 。 绘 制 时 线条 要 有 粗细 变化 ，Q 版 
人 物 无 论 青年 和 老年 人 ， 鼻 于 都 不 需 
要 刻画 得 太 细 ， 因 为 小 巧 可 爱 的 鼻子 
符合 Q 版 人 物 的 要 求 。 


青年 男人 的 身体 一 般 都 发 育 比较 成 熟 
了 ， 因 为 透视 关系 ， 要 把 握 好 左手 拿 
衣服 的 动作 ， 部 分 手指 因为 衣服 挡住 
了 视线 ， 不 需要 刻画 出 来 ， 后 面 西装 
的 线条 一 定 要 流畅 ， 阴 影 要 根据 光线 
的 照射 方向 绘制 。 


一 
£ 


人 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 


有 了 
上 5.3.4 老年 Q 版 人 物 


1 
。、 


绘制 老年 Q 版 人 物 时 ， 要 把 握 好 老人 的 主要 特征 ， 如 老人 的 眼袋 、 法 令 纹 、 皱 纹 、 胡 
须 等 ， 将 主要 的 特征 绘制 出 来 即 可 。 


>>> 绘制 草图 


部。 注意 人 


构 
手 拿 烟 简 的 地 方 。 脚 的 姿态 
为 坐姿 ， 两 腿 弯曲 。 


发 时 ， 线 条 要 流畅 ， 根 据 头 
发 生长 的 方向 进行 刻画 。 


余 的 线条 ， 让 面 面 保持 整 
洁 、 干 净 。 


‘RD 
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区 >》 整理 画面 


(GE 


桑 感 ， 没 有 青年 人 的 眼 哺 那么 有 神 ， 也 没 
有 幼儿 的 眼睛 那么 大 。 


的 五 官 


(3 
影 ， 注 意 老人 胡子 部 位 阴影 随 
着 光照 效果 进行 刻画 ， 让 人 感 


觉 胡 子 不 是 贴 在 脸 上 的 。 © 


显 的 煞 纹 ， 加 上 烟 的 效果 ， 
突显 出 画面 的 真实 感 。 


EN 


FA 
\ 


”可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
yy\ 
A 


ms 
© 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 


老年 人 主要 的 表现 在 于 面部 的 争 
纹 ， 眼 袋 会 明显 地 往 下 垂 ， 绘制 老 
人 的 胡须 时 阴影 部 分 要 和 下 嘴唇 拉 
开 空间 关系 。 


绘制 老人 的 脸 部 时 ， 要 刻 
出 老人 的 眼袋 、 法 令 纹 、 皱 
纹 、 胡 须 等 ， 这 些 都 是 老年 
人 的 主要 特征 表现 。 


老人 腿 部 的 透视 关系 很 明 
显 ， 几 乎 看 不 到 老人 的 右 大 
腿 ， 左 大 腿 也 被 裤子 挡住 ， 
绘制 裤 于 时 要 注意 线条 的 虚 
实 变 化 。 


Ee 


第 6 草 


动作 绘制 技法 


Q 版 人 物 虽 然 缩小 了 ， 但 他 们 的 基本 动作 和 普通 头 身 的 人 
物 相同 ， 在 绘制 的 时 候 要 按照 正常 头 身 的 规律 来 表现 。Q 版 人 
物 的 基本 动作 包括 走路 、 跑 步 、 站 立 、 坐 下 以 及 跳跃 等 。 本 章 
将 针对 这 些 Q 版 人 物 的 动作 进行 详细 的 讲解 ， 希 望 读 者 可 以 熟 
练 掌握 ， 绘 制 出 更 多 更 生动 的 Q 版 人 物 。 


ii 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


oN 6.1 _Q 版 人 物 动作 绘制 要 点 


动作 是 由 人 物 的 运动 产生 的 ， 人 体 的 基本 动作 包括 走路 、 跑 步 、 坐 下 、 跳 跃 等 。 本 节 
主要 为 读者 介绍 Q 版 人 物 动 作 的 绘制 要 点 ， 希 望 读 者 可 以 熟练 掌握 。 


6.1.1 Q 版 人 物 走 路 的 特点 
走路 是 人 们 最 常 做 的 一 个 动作 ， 是 卓 人 体 的 四 肢 来 协调 完成 的 。 


着 人 物 走动 的 姿势 摆动 ， 因 为 Q 版 
的 缘故 ， 腿 和 手 的 关节 部 位 会 被 弱 
化 ， 用 弧度 表现 关节 的 转折 ， 从 而 
使 人 物 更 加 可 爱 。 


重心 线 在 脚跟 


构图 ， 人物; 
动作 中 手 会 随 着 腿 的 运动 而 做 
出 相反 方向 的 摆动 ， 形 成 行走 
Se 的 整个 过 程 。 


走动 时 ， 前 肢 党 的 变化 。 


掌 的 变化 。 


腿 部 明确 地 成 相反 方向 摆动 ， 腿 部 
边 的 手臂 就 会 和 同一 边 的 有 成 相反 微 栖 会 显得 更 加 自然 ， 此 时 人 体 的 


的 方向 摆动 。 注 意 因为 透视 关系 ， 重心 会 随 着 腿 的 跨 步 向 前 移动 。 
向 前 的 腿 和 手 会 大 些 。 


6.1.2 Q 版 人 物 跑步 的 特点 
跑步 的 规律 和 走动 时 的 规律 相同 ， 但 跑步 的 动作 要 大 于 走动 时 的 动作 。 


的 速记 ， 步 幅 的 跨度 
会 大 于 走路 的 时 候 ， 手 臂 也 
会 随 之 摆动 ， 和 走路 时 一 样 
方向 相反 。 


重心 前 倾 


本 有 


移 ， 前 脚 落地 ， 后 脚 抬 起 ， 手 辟 于 透视 关系 ， 向 前 的 手 和 腿 比较 
随 之 摆动 ， 呈 跑步 姿势 。 大 ， 因 为 是 Q 版 形象 ， 人 物 关节 


处 可 以 直接 成 一 个 弧度 。 


开 ， 前 臂 向 上 弯曲 ， 后 臂 向 下 弯 
曲 ， 前 后 拉 开 ， 这 样 才 能 使 跑步 
的 姿势 更 加 协调 。 


人 
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6.1.3 Q 版 人 物 坐 姿 的 特点 
坐姿 也 是 人 体 动作 表现 的 重点 ， 人 物 在 坐 着 的 时 候 身 体高 度 会 减 小 ， 重 心 会 移 至 民 部 。 


重心 在 展 部 


pe 


于 透视 关系 ， 向 前 的 手 和 腿 比较 高 度 是 相同 的 ， 因 为 透视 关系 ， 
大 ， 因 为 是 Q 版 形象 ， 人 物 关节 小 腿 可 以 完整 地 看 到 ， 大 腿 和 导 
处 可 以 直接 成 一 个 弧度 。 部 只 露出 两 边 的 一 小 部 分 。 


自然 扶 住 旧 面 或 放 于 妥 上 ， 此 时 稍稍 圳 出 
被 遮 住 的 小 腿 ， 会 使 画面 更 加 自然 。 


坐 时 了 可 以 表 
现 出 人 物 的 文化 与 修养 ， 双 手 微 手 表现 着 
人 物 的 可 爱 。 


6.1.4 QQ 版 人 物 跳跃 的 特点 
跳跃 是 Q 版 漫画 中 常见 的 动作 ， 跳 跃 时 的 人 物 会 根据 不 同情 况 表 现 出 不 同 的 腾空 姿势 。 


月 部 由 惯性 
自然 守旧 
腿 部 成 大 
弧度 伸展 


作 ， 当 人 物 跳 起 腾空 后 ， 腿 部 会 的 结构 图 ， 人 物 在 跳 起 时 腿 部 弯 
向 上 弯曲 ， 手 幢 也 会 配合 着 向 上 曲 露 出 伸 直 的 右 腿 ， 一 条 腿 位 于 
摆动 地 面 ， 一 副 跳 起 的 姿势。 


大 弧度 舒展 ， 
常用 来 表现 人 物 高 兴 激动 的 情绪 。 


裙 摆 飞扬 ， 表 现 出 人 物 狂喜 的 心情 。 


条 oii 
类 
上 6.2 绘制 Q 版 人 物 的 动作 


Q 版 人 物 的 动作 主要 是 表现 的 小 巧 、 可 爱 ， 人 物 的 肢体 语言 使 其 表现 更 加 有 趣 ， 其 中 
包括 走路 、 跑 步 、 站 立 以 及 跳跃 等 一 系列 动作 。 本 节 将 对 Q 版 人 物 的 动作 进行 实例 讲解 。 


6.2.1 走路 动作 
本 例 绘制 走路 的 小 女孩 ， 绘 制 时 注意 头 上 的 小 帽子 和 女孩 身上 荷 叶 裙 的 绘制 技巧 。 


>>> 绘制 草图 
1 


形 轮廓， 注意 右手 和 左手 的 
了 动作 和 透视 关系 。 


组 人 制 


线条 要 流畅 ， 加 强 五 官 的 绘制 。 © 


根据 信物 身体 的 结构 进行 刻 
画 ， 宰 所 位 置 要 显得 职 移 。 


是 画面 


的 线条 ， 让 画面 保持 整洁 。 


加 深 瞳 孔 ， 点 上 高 光 
轮廓 ， 以 及 帽子 上 的 花边 效果 ， 在 脸 上 加 
些 线条 代表 人 物 的 红晕 效果 。 


.0 
i 
， 勾 勒 出 头发 的 大 至 


影 ， 注 意 头发 的 阴影 要 根据 头 
发 的 走向 和 光源 照射 的 方向 进 
行 绘制 ， 这 样 可 以 加 深 头 发 的 © 


层次 感 和 立体 感 。 


加 上 一 些 可 爱 的 饰品 ， 衣 
服 上 袜 皱 的 分 布 要 简单 合 
理 ， 袜 皱 线 要 根据 身体 结构 


来 刻画 。 


A 


(GE 


处 添加 一 层 阴 影 ， 裙 子 


转折 
内 部 因为 光源 的 影响 ， 所 以 
阴影 会 比较 多 。 > 


pp N 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
此 


EN 


-> 

(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 
一 个 美丽 的 Q 版 女孩 ， 穿 着 女仆 
装 ， 边 走路 边 向 客人 打招呼 ， 喊 着 
“欢迎 光临 ”。 


人 物 眼 睛 的 时 候 ， 注 意 瞳 孔 的 颜色 
虽然 是 黑色 ， 但 不 要 画 成 全 黑 ， 应 在 
展 珠 下 方 加 上 灰色 ， 留 下 反光 ， 在 眼 
珠 的 上 方 点 上 高 光 即 可 。 


画 人 物 裙 摆 的 时 候 ， 注 意 它 前 
后 与 人 物 的 脚 是 有 一 定 距 高 
的 ， 所 以 这 里 是 一 块 灰色 的 阴 
影 部 分 。 


A 
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6.2.2 ”跑步 前 进 
绘制 人 物 跑步 时 ， 注 意 左 脚 和 右 脚 的 动作 不 能 同步 ， 同 时 与 手 部 的 动作 要 协调 。 


>>> 绘制 草图 
Ss 


的 姿势 ， 注 意 人 物 腿 部 之 问 的 透视 
关系 和 动作 变化 规律。 


”的 头 部 ， 注 意 头发 在 跑步 过 程 中 产生 
的 台 间 感 ， 给 制 时 线条 要 流畅 。 


Ve 


(3 


跑步 | 


体 动作 ， 两 只 手 一 前 一 后 摆动 着 ,， 
突显 出 人 物 跑步 的 速度 。 


币 vv OO 
/Hl 


访 DE 


人 
* (S52 np 中 
上 晴 要 从 眼 瞪 开始 绘制 ， 加 深 眼 脸 ， 留 出 高 
/ 光 部 分 ， 使 人 物 更 加 生动 。 


入 ™ 
n y 
(6 ey 
的 立体 感 ， 注 意 要 根据 人 物 头发 的 走 
向 添加 阴影 ， 这 样 人 物 才 显得 自然 。 


根据 衣服 的 结构 来 绘制 ， 在 衣服 部 位 添加 几 
粒 纽扣 与 几 条 初 皱 效果 。 


加 一 层 阴影 ， 注 意 阴影 要 根 
据 人 物 的 动作 变化 和 光源 的 


| 照射 方向 进行 绘制 。 > 


站 和 so 


(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 一 个 跑步 前 进 的 小 男孩 ， 嘴 
巴 张 得 很 大 ， 让 人 觉得 气喘 吁 
吁 ， 手 脚 一 前 一 后 摆动 着 ， 显 得 
人 物 特别 真实 。 


\ 
NS 


Q 版 男孩 的 脸型 一 般 是 
圆 形 ， 配 合 向 前 冲 的 表 


情 ， 更 加 体现 了 画面 的 [i 


自然 和 生动 感 。 


跑步 时 注意 人 物 衣服 
的 运动 效果 ， 由 于 风 
速 的 影响 ， 衣 服 是 旺 
撒 开 状态 的 。 


A 


(J 有 
Nos 


/ 


人 
1 


和 A\ 
CE 上 6.2.3 ” 双 脚 站 立 
可 爱 的 Q 版 少女 双 脚 呈 站 立 姿势 ， 穿 着 漂亮 的 蝴蝶 结 衣服 ， 面 向 前 方 。 
> 绘制 草图 


势 ， 运 用 流畅 的 线条 绘制 出 人 物 双 
手 摆 开 的 动作 。 


制 出 人 物 的 五 官 和 头发 ， 绘 制 
头发 时 线条 要 流畅 ， 要 有 轻重 缓急 的 


x 


变化 ， 每 一 缕 头 发 的 方向 都 不 同 。 ne \ 1 
\ | 


© 


“ 物 身体 的 外 形 轮廓， 注意 线条 的 
流畅 性 。 


要 的 


线条 ， 让 画面 保持 整洁 。 


| 


Ed 
9 D 


前 方 


A ee 


3 pp 


果 ， 这 样 可 以 增强 头发 的 画面 感 和 立 
体感 ， 人 物 也 会 变 得 更 加 生动 起 来 。 


pp 四 人 


结 装饰 品 ， 在 下 方 绘制 两 个 衣服 口袋 ， 可 以 
衬托 出 小 外 套 的 可 爱 程度 。 


A 
(8& 为 人 物 身体 绘制 阴影 ， 绘 制 时 要 
找 准 因 光源 照射 所 造成 的 身体 暗 面 ， 


然后 刻画 阴影 即 可 。 


\ 


(9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线 
条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 阳 
光 、 可 爱 的 Q 版 女孩 绘制 完成 。 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
\ 


文静 女孩 的 眉毛 弧 绘制 Q 版 女孩 


度 不 能 太 大 ， 眼 睛 时 ， 在 衣 领 上 打 
和 眼 瞪 处 是 挨 着 个 蝴蝶 结 ， 可 以 
的 ,嘴巴 可 以 呈 张 更 加 突出 女孩 的 


开 的 形状 。 


娇小 、 可 爱 。 


和 


6.2.4 ”小孩 坐 地 
坐 在 地 上 的 小 孩子 ， 一 脸 的 失落 ， 从 动作 和 眼神 的 设计 上 ， 可 以 看 出 小 孩 的 情绪 


No 


>>> 绘制 草图 


人 
手 部 的 透视 关系 。 


人 
用 流畅 的 线条 勾勒 出 来 即 可 。 


Er 


A | 
WW 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 0 
{i 人 
\ 


所 > 整理 画面 


(CE 
瞳孔 填 上 黑色 ， 注 意 两 只 眼睛 是 望 着 前 方 


六 的 ， 人 物 眼神 中 表露 出 很 不 高 兴 。 
ww @ 


' 二 
ak 


和 
(G。 入 入 物 的 头 部 添加 一 层 胃 影 效 < 一 
果 ， 注 意 背 光 面 的 阴影 会 多 一 些 ， 给 

嘴巴 内 也 添上 少许 阴影 ， 突 显 人 物 的 


立体 感 。 © CA 各 


Ca 
(7 为 信物 的 身体 绘制 胃 影 ， 给 制 时 要 找 准 
因 光 源 照射 所 造成 的 身体 暗 面 ， 然 后 刻画 阴 
影 即 可 。 


(8 
像 ， 丰 富 画 面 效 果 。 为 人 物 添加 腮 
| 红 ， 让 人 物 看 上 去 更 加 可 爱 。 


sos emi 十 沿 


rr 

(9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线 
条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 小 孩 
坐 地 上 ， 一 脸 委 届 的 表情 ， 眼 泪 
都 快要 流出 来 了 ， 绘 制 这 种 Q 版 
人 物 时 ， 动 作 和 表情 一 定 要 搭配 
得 当 ， 这 样 才能 显得 更 加 真实 。 


绘制 委屈 的 Q 版 人 物 时 ， 其 
眼睛 的 绘制 非常 重要 ， 眼 中 
要 饱含 泪 水 ， 这 样 才能 更 形 
象 地 将 人 物 描绘 出 来 。 


为 人 物 的 衣服 添加 阴影 ， 可 以 使 人 物 
看 上 去 更 加 有 立体 感 ， 绘 制 衣服 上 的 
熊猫 图 案 时 ， 注 意 透 视 效果 要 正确 ， 
因为 手臂 挡住 了 视线 的 原因 ， 有 部 分 
图 案 是 没有 显示 完整 的 。 


A 


WA 
/ 候 人 62.5 淑女 从 


淑女 是 指 在 仪表 、 举 止 和 行为 习惯 上 有 独 具 特 色 魅 力 的 女孩 。 在 绘制 Q 版 淑女 的 整体 
形象 时 ， 动 作 不 宜 太 过 夸张 ， 画 面 应 该 比较 柔美 。 


>>> 绘制 草图 


RE 人 入 体 的 动作 结构 ， 两 脚 并 拢 ， 两 手 交叉 摆 放 。 


制 出 人 物 的 头 部 ， 头 发 要 根 
据 信物 头 部 的 结构 来 绘制 ， 
绘制 时 线条 要 流畅。 


Ce 
轮廓 ， 
鞋子 部 分 。 


区 理 画 面 ， 完 善 草图 ， 擦 掉 不 必 
| 要 的 线条 ， 使 画面 保持 整洁 。 


le 


(© 


增加 头发 的 层次 感 和 立体 感 ， 让 头发 
更 加 飘逸 。 


(7: 物 衣服 裙 皱 上 的 细节 线条 ， 绘 制 
裙子 的 细节 时 ， 线 条 要 流畅 ， 这 样 才能 体现 
出 服装 的 高 贵 。 


| 服 和 腿 部 添加 一 层 阴 
影 ， 注 意 阴 影 要 根据 人 物 的 动作 变化 


和 光源 的 照射 方向 绘制 。 


和 " \ 可 爱 Q 版 技法 从 入门 到 精通 vv- 加 


~ 

(9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完 
成 。 一 个 漂亮 的 淑女 穿着 带 有 蝴 
蝶 结 的 衣服 ， 优 雅 地 坐 在 合子 
上 ， 显 得 特别 高 贵 。 


绘制 眼睛 时 ， 有 瞳孔 的 颜色 不 是 黑 黑 
的 一 片 ， 要 点 上 高 光 效果 ， 人 物 的 
嘴巴 是 张 开 的 ， 脸 部 后 面 的 头发 投 


绘制 人 物 的 两 只 手 
时 ,为 了 拉 开 中 间 
的 距离 感 ， 因 此 加 


和 ... 


之 夯 系列 
6.2.6 ”开心 跳跃 


绘制 人 物 跳跃 的 动作 时 ， 注 意 人 物 跳 姿 的 基本 动态 ， 抓 住人 物 跳跃 的 身体 特征 。 
>>> 绘制 草图 


Pe 


脚 是 弯曲 的 ， 一 只 手 往 上 举 起 ， 另 
一 只 手臂 呈 弯 曲 形状 。 


9 


| 

信物 的 眼睛 ， 注 意 人 物 表情 的 
刻画 。 绘 制 头发 时 注意 头发 因 
为 跳跃 而 产生 的 球 逸 感 。 


动态 效果 。 


挤 不 必要 的 线条 ， 让 画面 保持 


整洁 。 


/ N 可 爱 Q 版 技法 人 入 门 到 精通 


/va 
i 


睛 ， 为 眼 险 和 隧 孔 填 上 黑 


本 人 


\ 物 


色 ， 点 上 高 光 ， 细 化 人 物 
的 头发 ， 根 据 头发 的 生长 


方向 绘制 。 


a 人 物 的 头 部 系 
明 影 效果 ， 抓 住 跌 中 时 头发 
的 特征 ， 随 着 头发 的 走向 和 


光线 绘制 。 


人 
(T ee 禾 体 效果 进 
行 细致 的 刻画 ， 在 手臂 转 
折 的 位 置 添加 多 条 宰 皱 效 
果 ， 使 衣服 看 上 去 更 加 具 


有 立体 感 。 


人 
一 层 阴影 ， 注 意 阴 


部 添加 
影 要 根据 人 物 跳 跃 起 来 的 


动作 变化 进行 添加 。 


wm ruaaais 碟 光 


Ls = EN 
(9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线 
条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 一 个 跳跃 
的 Q 版 人 物 展现 在 眼前 ， 手 部 的 
动作 与 阴影 的 绘制 ， 丰 富 了 画面 
效果 ， 增 强 了 人 物 的 立体 感 。 


刻画 人 物 跳跃 的 动作 时 ， 注 意 头 发 与 
额头 之 间 的 空间 关系 ， 线 条 要 流畅 ， 
加 强 五 官 的 绘制 ， 通 过 眼睛 的 绘制 加 
强 面部 表情 ， 丰 富 画面 效果 ， 根 据 光 
源 的 照射 ， 绘 制 眼睛 的 高 光 部 分 。 


衣服 票 起 来 的 时 候 ， 里 面 是 有 阴影 
的 ， 这 样 是 为 了 拉 开 衣服 和 身体 之 间 
的 空间 感 ， 在 绘制 大 腿 和 裤 于 的 阴影 
时 ， 也 要 突出 裤 于 和 大 腿 的 层次 感 。 


a 
/A 


3 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 


让 得 \ 
We 6.2.7” 嘴 吃 东 西 


在 绘制 拿 东 西 吃 的 小 
>>> 绘制 草图 


时 


3 


掉 不 必 


整洁 。 


条 要 流畅 ， 要 
缕 头 发 的 走向 都 不 同 。 


。、 UN 


孩 时 ， 手 部 和 嘴 部 的 动作 要 表现 出 来 ， 画 面 要 生动 、 形 象 。 


多 


\ 简单 地 勾勒 出 人 物 双 膝 跪 地 的 
动作 ， 注 意 人 物 动作 要 协调 ， 人 体 
的 透视 变化 要 正确 。 


有 轻重 缓急 的 变化 性 ， 每 一 


物 的 衣 禄 ， 绘 制 衣 袖 时 注意 配合 
信物 的 动作 姿势 来 绘制 。 


HB 第 6 章 2 


>> 整理 画面 


(9. 绘制 人 物 的 眼睛 ， 加 深 眼 瞪 ， 留 
出 高 光 部 分 ， 使 人 物 更 加 生动 ， 给 头 
发 添加 一 层 阴 影 ， 增 强人 物 立 体感 。 


(9 

(€ 刻画 人 物 的 衣服 ， 围 巾 的 条 纹 
要 有 虚实 变化 ， 袖 子 的 条 纹 要 随 着 
衣服 的 裙 皱 效果 进行 绘制 。 


(7 为 人 物 的 衣服 和 腿 部 添加 一 层 阴 
影 ， 注 意 阴 影 要 根据 人 物 的 动作 变化 
和 光源 的 照射 方向 进行 绘制 。 


1 Se 
(8 根据 光源 照射 的 方向 ， 在 
地 面 上 绘制 一 层 阴影 ， 增 强人 
物 的 立体 感 ， 丰 富 画 面 效果 。 


5 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
hs \ _ 
Rr 《ss 
4 
引 (9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 线 条 ， 
Bs 、 最 终 效果 图 完成 。 跑 在 地 上 的 小 
女孩 的 神态 和 衣服 是 画面 的 重要 
部 分 ， 刻 画 时 一 定 要 注意 透视 关 
系 的 准确 性 及 人 物 的 神态 一 定 要 
人 生动 、 形 象 。 
- 在 画 脚 和 福子 的 部 分 时 ， 一 
人 定 要 把 握 线条 的 流 师 性 ， 线 
色 虽 然 是 黑色 ， 但 条 的 交叉 关系 一 定 要 画 清 
首次 人 是 。， 记 楚 ， 裙 子 和 脚 的 空间 一 定 要 
让 大 闲 直 区 放 贞 尖 拉 开 ， 阴 影 效果 一 定 要 确定 
Fie 光源 的 方向 然后 再 上 阴影 。 


即 可 。 


A 


\ 


MW 


和 
| 人 


第 / 草 


道具 服饰 绘制 技法 


为 了 让 Q 版 人 物 的 服饰 更 加 有 趣 ， 可 以 为 其 添加 各 式 各 样 
的 道具 。 不 同 的 道具 起 着 不 同 的 作用 ， 例 如 可 以 提升 可 爱 度 的 
饰品 使 人 物 更 具 生活 气息 ， 体 现 人 物 青春 感 或 是 突出 角色 的 奇 
幻 特点 等 。 对 于 Q 版 人 物 的 服饰 ， 有 各 种 各 样 的 表现 方式 ， 如 
休闲 的 生活 装 、 可 爱 的 动物 装 、 活 泌 的 皮卡 正装 以 及 清纯 的 学 
生 装 等 ， 根 据 不 同 的 剧情 或 画面 ， 会 展示 出 不 同 的 服饰 效果 。 
本 章 主要 为 读者 介绍 Q 版 道具 与 服饰 的 设计 技法 。 


可 爱 Q 版 技法 从 入门 到 精通 和 


7.1 ”QQ 版 裙 皱 服 饰 的 画 法 


Q 版 漫画 人 物 服饰 的 绘制 是 漫画 绘制 中 很 重要 的 一 部 分 ， 服 装 不 仅 能 表现 出 人 物 的 美 
丽 ， 还 在 很 大 程度 上 决定 着 人 物 的 职业 、 身 份 和 年 龄 ， 只 有 掌握 了 各 种 服装 的 画 法 ， 才 能 
创造 出 更 加 生动 有 性 格 的 Q 版 人 物 。 

各 种 衫 皱 效 果 通 常 是 由 物体 的 运动 产生 的 ， 它 会 根据 物体 的 动作 变化 而 变化 。 实 皱 效 
果 不 仅 体现 在 人 物 的 服饰 上 ， 还 体现 在 各 种 物体 和 道具 上 。 


N 


布料 受 引 力 的 影响 ， 自 然 垂 直 ， 布料 某 一 点 受 力 ， 形 成 布料 自然 地 覆盖 在 物体 上 ， 会 根 
形成 较 均 匀 的 下 垂 袜 皱 。 八字 形 袜 皱 。 据 物体 结构 而 形成 覆盖 禧 皱 。 


> 


布料 被 捆绑 而 形成 的 聚集 衫 皱 。 布料 被 不 断 重 又 而 形成 布料 的 一 边 被 强力 拉 伸 


的 到 加 裙 皱 。 而 形成 的 直线 补 皱 。 


布料 下 垂 被 阻 而 形成 的 堆积 布料 由 人 体 腿 部 弯曲 而 形 布料 由 人 体 结构 变化 而 形成 


成 的 弯曲 袜 皱 。 的 跟随 裙 皱 。 


4 
”i 第 7 章 道具 服饰 绘制 技法 wa 


实 皱 的 种 类 很 多 ， 不 同 的 画师 有 不 同 的 画 法 ， 但 只 有 掌握 了 基本 的 绘制 步 又， 不 断 地 
练习 ， 对 实 皱 的 绘制 自然 胸有成竹 。 


>>> 绘制 草图 
WR [ ~ 
| | 姿 ， 淑 女 的 坐姿 


并 拢 的 姿势 。 


We 
G@ 


出 人 物 的 五 官 ， 以 及 头发 的 
大 体 样式 。 


WTA 
让 出 


,A A A 
时 


的 裙 争 要 根据 人 物 的 动作 绘制 。 


探 掉 不 必要 的 线条 。 


徽 op 


i 
和 


放 >> 于 面 


(5 刻画 出 人 物 的 眼睛 ， 为 人 物 的 双 
马尾 状 和 发 饰 加 上 线条 细节 ， 注 意 画 
面 中 头发 裙 皱 的 表现 。 


) (6 为 人 物 头 部 添加 阴影 ， 可 以 增 
强 头发 的 立体 感 和 层次 感 ， 注 意 阴 
影 要 随 着 头发 的 结构 走向 绘制 。 


全 _ 
(7- 把 衣服 裙 皱 的 表现 刻画 出 来 ， 衣 

服 的 裙 摆 是 成 波浪 形 的 双 层 ， 注 意 其 

中 裙 摆 凸 起 处 要 绘制 出 里 面 的 结构 。 


Sm i 
(8 为 人 物 的 身体 和 衣服 绘制 
阴影 ， 绘 制 时 要 根据 人 物 身体 的 


| 结构 和 衣服 的 裙 争 刻画 。 


FF 


人 
第 7 章 道具 服饰 给 制 技法 _ 捕 朋 泛 国 项 记 


(9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完 
成 。 穿 着 百 裙 公 主 裙 的 少女 高 兴 
地 坐 着 ， 脸 上 惊讶 的 表情 ， 好 像 
发 现 了 什么 新 奇 的 东西 。 


眼睛 的 绘制 ， 要 从 眼 瞪 开始 ， 
而 瞳孔 不 能 画 成 全 黑 ， 要 有 灰 
色 过 渡 ， 然 后 点 级 上 高 光 ， 这 
样 的 人 物 表现 会 更 加 自然 。 


衣 裙 的 衫 皱 因为 凸 起 的 缘故 ， 是 可 
以 看 到 衣 裙 内 部 轮廓 的 ， 刻 画 时 注 
意 画面 中 衣 裙 内 外 层次 的 表现 手法 
和 技巧 。 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


人 人 人 器 于 门 、 
7.2 绘制 Q 版 饰品 和 道具 
Q 版 的 装饰 品 和 道具 ， 往 往 能 使 画面 更 加 可 爱 ， 又 体现 着 活跃 的 气氛 ， 使 画面 的 层次 
更 加 丰富 ， 饰 品 和 道具 是 装饰 画面 的 最 佳 元 素 。 


7.2.1 可 爱 饰品 
可 爱 的 饰品 有 很 多 种 ， 这 些 往往 是 在 平凡 普通 的 事物 上 加 以 夸张 变化 而 来 的 。 


> 例 一 


eS 


OF (3 


勾勒 出 小 鱼 吊坠 的 大 体 出 效 鱼 吊坠 的 嘴 和 身体 面 层次 ， 让 画面 空间 感 
轮廓 。 部 分 。 更 强 。 


CI 


” 影 要 随 着 物体 结构 进行 
刻画 。 


> 例 三 


加 


0 CC 


小 红 花头 饰 的 大 小 比例 只 小 兔子 来 增强 画面 的 
和 位 置 可 爱 度 。 


OO 


> 例 四 

二 

出 蝴蝶 结 头饰 的 大 体 笋 处 添加 阴影 ， 绘 制 上 
轮廓 ， 确 定 具 位 置 和 皱 表 现 ，Q 版 物体 褐 皱 花 杀 ， 使 画面 层次 更 加 
比例 。 不 宜 太 多 。 丰富 。 
> 例 五 

( 

欠 1 入 1 


出 唐 老 鸭 饰 品 的 外 形 轮 


五 官 和 身体 ， 眼 睛 要 


老 隐 作品 比较 源 ， 所 以 


廓 ， 整 体 呈 一 个 吊坠 的 大 ， 嘴 成 扁 圆 形 ， 抓 住 只 需 在 边缘 处 绘制 少量 
形式 。 唐 老 鸭 的 特点 。 的 阴影 。 


> 例 六 


Do 
~ a 
(全 有 和 册 且 | (2 (3 
条 勾勒 出 猪 吊坠 的 外 构 线 ， 注 意 猪 的 最 大 特 添加 阴影 ， 阴 影 要 随 着 
形 轮廓 ， 大 体 呈 三 个 征 为 大 鼻子 上 面 有 两 个 猪 吊 坠 的 结构 线 进行 
方形 架构 。 鼻孔 。 刻画 。 
7.2.2 Q 版 食物 
Q 版 食物 是 Q 版 漫画 组 成 的 一 部 分 ， 其 中 也 有 着 丰富 多 彩 的 变化 。 
> 例 一 
和 这 2 


i 共 的 整体 外 形 轮 廊 ， 出 香薰 的 结构 ， 注 意 圆 线条 ， 添 加 阴影 ， 根 据 
注意 线条 要 流畅 。 滑 香 蔡 的 轮廓 线 ， 保 持 光源 照射 的 方向 绘制 阴 
画面 的 简洁 。 影 ， 整 理 画 面 。 | 


© 


| ep > 例 二 


EY 


”法 末 的 外 形 轮 廊 ， 沙 落 出 菠 划 ， 菠 募 的 线条 ， 在 菠 葛 的 背光 面 
整个 呈 椭 圆 形 ， 注 意 叶 凸 起 部 分 可 以 用 简单 的 使 添加 阴影 ， 让 画面 更 
子 的 轮廓 。 交叉 线 刻画 。 加 充实 。 
> 例 三 

TT 


在 面包 表面 铺 上 一 层 
| 线条 ， 让 画面 更 加 生 


动 、 形 象 。 


效 》 例 四 


ET 


影 。 


面 添加 少量 的 阴 


洋葱 的 大 小 比例 。 


一 人 
/ 


We > 例 六 


PP 


Cr 下 


CT 
CT 蘑菇 的 外 [2 为 茧 菇 如 Dm (3 mem 
形 像 伞 一 样 。 上 细节 。 添加 可 爱 的 表情 动作 。 
7.2.3”Q 版 餐具 
Q 版 餐具 是 Q 版 漫画 组 成 的 一 部 分 ， 其 中 也 有 着 丰富 多 彩 的 变化 。 
> 例 一 


的 线条 勾勒 出 入 


A 
jr OD 


| 勺子 的 厚度 。 
角 ， 刻 画 出 勺子 的 


> 例 二 


的 线条 ， 阴 影 要 随 着 


轮廓 。 图 案 。 光源 照射 的 方向 进行 
绘制 。 


SN 


7.2.4 ”QQ 版 武器 
武器 ， 往 往 表现 着 杀 残 ， 但 Q 版 武器 却 总 是 处 处 透 出 趣味 性 。 


> 例 一 


以 大 月 > 挥 相 1 ,7 s 
象 ， 进 行 绘制 。 首 先 简 上 加 上 一 些 宝石 来 增强 华 方向 进行 绘制 ， 这 样 


单 地 勾勒 出 剑 的 外 形 ， 丽 度 ， 别 忘 了 在 剑 锋 上 用 才 会 显得 画面 的 自然 
可 以 给 它 多 加 一 些 尖 角 直线 表现 出 剑 丸 的 质感 。 和 真实 。 
以 增强 锐利 度 。 

>》 例 二 


刀刃 和 刀身 添加 简单 、 贺 

润 的 花纹 ， 让 大 刀 增 加 华 薄 ， 几乎 没有 阴影 刻 

丽 程度 ， 减 弱 锐利 度 。 画 时 需要 注意 大 刀 的 结 
构 和 造型 。 


武器 。 首 先 简单 地 多 单 。。 钵 添加 一 层 阴影 ， 给 


勒 出 大 锤 的 外 形 轮廓， 的 花纹 ， 在 把 手 处 绘制 玻璃 球 添 加 一 层 色 
注意 大 锤 的 具体 结构 。 出 吊 着 的 铁 圈 ， 增 加 画 块 ， 留 出 高 光 部 分 ， 
面 的 趣味 性 。 让 画面 整体 显得 更 加 
华丽 、 精 致 。 
>> 例 四 


:> 


武器 。 首 先 简单 地 勾勒 pi 


出 电击 枪 的 外 形 和 轮 绘制 一 道 闪电 样式 的 图 面 进 行 绘制 与 添加 ， 
廓 ， 绘 制 时 注意 电击 枪 案 ， 使 画面 更 加 真实 。 这 样 画面 才 会 显得 自 
的 大 体 结构 。 然 、 真 实 。 


AN 
hl 


人 区》 例 五 


条 简单 地 勾勒 出 手 | 和 
外 形 ， 绘 制 时 要 注意 缩 构 ， 圆 滑 手 枪 的 菱角 部 光 面 ， 然 后 再 进行 添 
短 手枪 的 真实 长 度 ， 简 分 ， 用 简单 的 圆 形 表现 加 和 刻画 ， 让 手枪 的 
化 手枪 的 外 部 轮廓。 出 枪 上 的 凸 起 部 分 。 画面 和 层次 感 更 强 。 


> 例 六 


部 结构 ， 圆 滑 手 雷 的 


器 。 首 先 简单 地 勾勒 出 萎 角 部 分 ， 雷 身 的 块 画面 的 空间 感 ， 使 给 
手雷 的 外 形 轮廓 ， 整 体 状 上 是 起 可 以 用 简单 的 制 出 来 的 手雷 更 加 形 


| 旺 椭圆 形 。 方形 来 表现 。 象 、 生 动 。 


人 
I .... 


7.3 绘制 Q 版 人 物 的 服饰 


不 同 的 人 穿着 不 同 的 服装 会 表现 出 不 同 的 形象 和 个 性 ， 本 节 将 学 习 Q 版 人 物 常见 服装 
的 绘制 技法 ， 其 中 包括 生活 装 、 动 物 装 、 皮 卡 丘 装 和 学 生 装 。 


7.3.1 QQ 版 生活 装 
生活 中 ， 各 种 服装 多 种 多 样 ， 其 中 简单 的 生活 装 往往 能 表现 出 人 物 的 朴实 、 温 婉 。 
>》 绘制 草图 


4 人 是 | 


物 叉腰 站 立 
的 姿态 。 


的 样式 ， 头 发 要 根据 信物 头 
部 的 结构 进行 绘制 。 


:2 


构 


yy 


和 动 


要 根据 人 物 身体 的 结 
作 进 行 绘制 。 


画面 ， 氛 掉 多 余 的 
线条 ， 使 画面 保持 整洁 。 


和 了 眼 瞪 ， 加 深 瞳孔 ， 点 上 高 光 ， 色 革 出头 发 的 大 
致 轮廓 ， 注 意 阴 影 轮廓 要 随 着 头发 的 结构 刻画 。 


)， 
前 入 要 根据 头发 的 走向 和 光源 隐 英 的 方向 进行 给 
制 ， 这 样 可 以 加 深 头发 的 层次 感 和 立体 感 。 


影 ， 颈 部 人 物 头 部 挡住 光源 的 影响 ， 所 以 
| 


Ce 
(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 生 活 装 的 表现 很 简单 、 随 
意 ， 加 上 人 物 自信 的 动作 ， 能 让 
人 感觉 到 深 深 的 材 实 和 舒适 感 。 


人 物 腰部 的 衫 皱 因 人 体 结构 ， 会 形成 


堆积 起 来 衫 皱 ， 肚 部 禄 皱 则 由 于 双 腿 


分 天 


第 7 章 道具 服饰 绘制 技法 _ 起 胃 总 加 节 


由 于 人 物 是 侧 立 站 着 的 ， 此 时 脸 部 会 
产生 透视 关系 ， 人 物 的 左 耳 会 全 部 显 
示 出 来 ， 而 右 耳 被 头发 挡住 ， 只 显示 
一 个 大 概 的 轮廓 ， 绘 制 时 要 注意 这 种 
透视 关系 。 


绘制 时 要 注意 这 一 点 。 


于 ， 向 两 边 


拉 伸 成 直线 状 的 裙 皱 ， 


Bo 
A 
EA 732 Q 版 动物 装 


在 Q 版 动漫 中 ， 动 物 装 一 般 都 显得 宽大 、 肥 厚 ， 处 处 表现 出 人 物 可 爱 的 一 面 。 
>>> 绘制 草图 


Ds\ 


dm 


双手 抬 起 的 动态 次 


了 时 要 有 肢 路 实地 感 。 


pp 人物 站 立 


势 ， 人 


官 、 人 
子 是 猫 科 动 物 的 样式 。 


区 动物 装 要 绘制 得 比较 
大 ， 这 样 才 显得 可 爱 。 


证 5 有 4 人 


剖 图 ， 氛 撞 不 需要 的 线 
| 条 ， 使 画面 保持 整洁 。 


BR | 


(© We 
的 瞳孔 点 上 高 光 ， 给 帽子 的 耳 杂 处 添加 几 笔 尖 尖 
的 波浪 线 ， 表 现 出 帽子 中 带 着 毛发 的 感觉 。 


层 明 时， 9 
结构 进行 刻画 ， 注 意 头颈 
部 位 前 后 是 有 距离 的 ， 属 
于 背光 面 ， 所 以 该 处 的 阴 
影 面积 会 多 一 些 。 


CT 
的 细节 ， 因 为 微风 吹 
拂 的 关系 ， 胸 部 以 下 
大 的 裙 皱 会 呈现 稍稍 
向 左 摆动 的 姿态 。 


讽 易 ， 国 影 到 随 着 入 
和 皱 和 衣服 的 结构 进行 
刻画 ， 裙 摆 处 和 腿 部 
是 有 距离 的 ， 此 时 的 
阴影 要 多 一 些 


A 
(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 动物 装 总 能 表现 出 人 物 最 可 
爱 的 一 面 ， 非 常 适合 Q 版 幼儿 的 
穿着 。 


这 里 注意 手 的 透视 
关系 ， 因 为 手臂 前 
伸 ， 只 能 看 到 手掌 
和 圆 贺 的 袖 简 的 正 
面 ， 以 及 少量 的 手 
臂 透视 效果 。 


阴影 的 绘制 要 抓 位 人 物 的 结 
构 和 实 皱 进行 刻画 ， 同 时 也 
要 注意 光源 的 方向 ， 否 则 会 
显得 不 自然 。 


加 ， 
上 人 


7.3.3”Q 版 皮卡 丘 装 


在 Q 版 动漫 中 ， 皮 卡 丘 装 是 魔幻 类 型 的 衣服 ， 它 的 成 名 来 自 于 日 本 动漫 宠物 小 精灵 。 
>》 绘制 草图 s 
OO 


态 和 尾巴 的 轮廓。 


刘海 和 帽子 的 大 要 样式， 由 


/上 -小 | 子 的 顶部 会 比较 尖 。 


人 


给 入 厚 厚 的 、 胖 胖 


的 感觉 。 


Ss 
(4 wm, 
草图 ， 控 掉 不 需要 的 线 
条 ， 使 画面 保持 整洁 。 


六 [人 

入 

所 yy》 整理 画面 、 
人 
子 上 皮卡 丘 眼珠 和 色 块 区 域 的 轮廓， 丰富 画面 。 


下 方 颈 部 的 背光 面 绘制 
一 层 阴 影 ， 在 帽子 的 色 
块 区 域 添加 线条 ， 让 头 
部 画面 更 加 生动 。 


一 细 画 人 物 身 
面 人 多， 身体 中 同 部 位 的 要 根据 人 物 身体 的 
结构 进行 刻画 。 


充实 画面 ， 增 强 画 面 

的 空间 感 、 立 体感 和 

| 层次 感 ， 使 画面 更 加 
生动 。 


第 7 章 道具 服饰 给 制 技法 _ 超 万 汪 大 2) 


成 。 一 个 穿着 皮卡 丘 装 的 小 孩 ， 
表现 着 一 副 刚 睡 醒 的 样子 ， 打 着 
哈欠 ， 显 得 特别 可 爱 。 


绘制 刘海 时 ， 要 注意 其 中 的 层次 变 
化 ， 前 面 挡住 了 后 面 ， 而 刘海 与 幅 
子 间 也 是 有 距离 的 ， 因 为 光源 照射 
的 影响 ， 会 产生 一 整 块 的 暗 面 。 


为 手 部 的 透视 关系 ， 手 的 
整体 效果 会 显得 很 短 。 因 为 
画面 中 的 是 幼儿 ， 因 此 幼儿 
无 手掌 的 具体 表现 ， 用 大 概 
的 轮廓 代替 即 可 。 


WN 
人 7 Q 版 学 生 装 


在 Q 版 动漫 中 ， 学 生 装 是 动漫 中 广泛 出 现 的 一 种 服装 类 型 ， 它 适合 各 种 形象 的 塑造 。 
> 绘制 草图 


发 的 样式 ， 
有 眼 和 右 眼 的 大 小 会 不 一 样 。 


绘制 人 物 身体 和 衣服 的 
样式 ， 颈 部 的 蝴蝶 结 和 衬 摆 
的 折合 效果 都 要 绘制 出 来 。 


人 ~ 草图 ， 探 掉 不 需要 的 线 
条 ， 使 画面 保持 整洁 。 


站 RU 5 


>>> 整理 画面 


a 
rr 
(2. 刻画 出 人 物 的 眼睛 ， 加 强 头 
发 的 层次 感 ， 给 耳 休 处 的 头发 上 
绘制 一 个 发 饰 。 


人 

(SE 
阴影 要 根据 每 缕 头 发 的 
走向 绘制 ， 注 意 光 源 的 
方向 。 


(7) 绘制 出 人 物 胸 前 和 手臂 上 
的 扣子 ， 绘 制 出 腿 部 的 袜子 ， 
让 衣衫 更 加 精致。 


人 
A 
(8 配合 头 部 ， 适 当地 
在 人 体 转折 处 和 衣服 的 
裙 皱 处 添加 阴影 增强 
画面 立体 感 。 


人 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


多 re I® 

全 “ee 

€) 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完 
成 。 一 个 穿着 学 生 装 的 女孩 ， 文 
静 地 站 着 ， 双 手 交叉 摆 放 ， 显 得 
特别 娇小 、 可 爱 。 


头发 的 阴影 要 随 着 头 
发 生长 的 走向 进行 给 
制 ， 线 条 要 流畅 ， 要 
有 虚实 变化 ， 这 样 会 
使 头发 看 起 来 更 加 自 
然 、 节 美 。 


Q 版 人 物 的 腿 部 ， 由 于 脚 太 小 ， 

可 以 大 胆 地 用 简单 的 圆柱 体 来 表 

| 现 ， 不 用 刻画 脚 的 细节 部 分 ， 而 
且 幼 儿 的 脚 无 脚趾 表现 。 


第 8 草 


角色 性 格 绘 制 技法 


随 着 时 代 的 发 展 ，Q 版 人 物 角 色 受 到 了 不 同年 龄 层 人 们 的 
喜爱 ， 可 爱 、 唯 美的 Q 版 画面 ， 新 颖 又 有 朝气 。Q 版 人 物 的 性 
格 可 以 通过 丰富 的 表情 和 动作 表达 ， 细 致 的 表情 和 压 张 的 肢体 
语言 ， 可 以 突出 人 物 的 性 格 特征 。 本 章 主要 为 读者 介绍 Q 版 人 
物 角色 与 人 物性 格 的 设计 ， 角 色 设计 包括 大 头 美 少 女 、 吉 他 少 
女 、 小 猫 女 以 及 吹 笛 少 女 等 ; 性 格 设计 包括 安静 型 、 可 爱 型 、 
调皮 型 以 及 害 羡 型， 希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 。 


8.1 _Q 版 人 物 角色 设计 


如 今 Q 版 角色 造型 已 经 成 为 动画 艺术 的 重要 表现 手法 之 一 ， 这 种 缩短 比例 、 五 官 夸张 的 
造型 ， 赋 予 了 角色 更 强 的 亲和力 和 趣味 性 ， 其 可 爱 机 灵 的 鲜明 个 性 ， 更 容易 被 大 众 接受 。 


8.1.1 大 头 的 美 少 女 
可 爱 的 大 头 美女 是 标准 的 两 头 身高 Q 版 人 物 ， 绘 画 时 注意 头发 和 衣服 的 画 法 。 


LN 


>>> 绘制 草图 Ps 
一 一 (1 1 用 线 : 勒 出 人 物 
\ 的 身体 姿势 ， 整 体 呈 倒 梯形 ， 
| 注意 人 物 为 两 头 身高 。 
Y 


人 (CC 
| 发 ， 注 意 线条 要 流畅 、 自 
N | 然 ， 头 发 的 走向 要 根据 头 部 


的 结构 绘制 。 


mm 人 
(30 轮廓 线条 勾勒 
出 来 ， 绘 制 时 注意 服装 的 福 


皱 线条 要 流畅 、 整 齐 。 


略 当 ， 擦 掉 多 
余 的 线条 ， 让 整个 画面 
保持 整洁 、 干 净 。 


| © 
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> 整理 画面 


{s 
(Se 
瞪 ， 绘 制 头发 的 细节 ， 加 强 头 发 
的 层次 感 ， 为 人 物 脸 上 绘制 出 简 
单 的 圆圈 表示 红晕 。 


(6 为 头发 加 上 阴影 ， 注 
意 阴 影 要 根据 每 缕 头 发 的 
结构 来 绘制 ， 这 样 可 以 使 
画面 更 加 生动 。 


(7 为 人 物 的 裙子 绘制 图 案 
线 ， 图 案 线 要 根据 裙子 的 结构 
来 绘制 ， 加 上 图 案 线 才 能 表现 
出 裙子 的 华丽 感 。 


人 
( 二 绘制 出 人 物 的 裙 摆 和 
腿 部 的 阴影 ， 绘 制 裙 摆 的 
阴影 时 要 根据 衣服 的 裙 皱 
动向 来 绘制 ， 注 意 光 源 下 


阴影 的 表现 位 置 。 © 


(9. 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 一 个 美丽 的 Q 版 女孩 ， 穿 着 
华丽 的 衣裳 俏丽 地 站 着 ， 可 爱 地 
望 向 前 方 。 


画 人 物 眼 睛 的 时 候 ， 注 意 障 孔 的 颜 
色 虽 然 是 黑色 ， 但 不 要 画 成 全 黑 ， 
应 在 眼珠 下 方 加 上 灰色 ， 留 下 反 
光 ， 在 眼珠 的 上 方 点 上 高 光 即 可 。 


画 人 物 裙 摆 的 时 候 ， 注 意 裙 
摆 前 后 与 人 物 的 脚 是 有 一 定 
距离 的 ， 所 以 这 里 是 一 块 灰 
色 的 阴影 部 分 。 


_ 
| a 
I 上 


8.1.2 弹 吉 他 的 少女 
弹 吉 他 的 少女 有 着 很 强 的 表现 性 ， 所 以 要 注重 画面 里 人 物 的 动作 和 表情 的 刻画 。 


>>> 绘制 草 图 有 


出 信物 的 五 官 以 及 头发 的 样 
式 ， 注 意 人 物 眼 睛 的 表现 要 


自然 。 © A | D4 
| 


轮廓 线 刻 画 出 人 物 
的 下 半身 与 吉他 ， 注 意 吉他 
的 厚度 要 表现 出 来 。 


相 1 


图 ， 控 掉 不 必要 的 线条 。 


ie 
, 人 A >>> 整理 画面 


SR 


头发 的 走向 要 自然 全 理 ， 适 当地 
加 些 细节 可 以 很 好 地 表现 出 头发 


影 ， 增 强人 物 的 立体 感 ， 
注意 要 根据 人 物 头 发 的 走 
向 以 及 明暗 来 添加 阴影 。 


2 


乓 表现 要 简单 、 自然 ， 在 诗 他 
的 表面 绘制 一 些 装饰 品 ， 体 现 
出 吉他 的 小 巧 与 可 爱 。 


感 更 强 ， 注 意 阴影 的 区 域 
大 小 要 统一 ， 整 体 画 面 要 


| 协调 。 © 
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(- 

(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 可 爱 的 吉他 少女 ， 开 心地 演 
奏 着 ， 向 人 们 展示 自己 的 才艺 。 


眼睛 的 绘制 要 从 眼 瞪 开始 ， 而 瞳孔 不 
能 画 成 全 黑 ， 要 有 灰色 过 渡 ， 然 后 点 
级 上 自然 的 高 光 。 


为 女孩 正在 弹 
奏 吉 他 ， 可 以 用 
简单 的 星星 或 其 

音符 图 形 来 泻 
染 整 个 画面 的 效 
果 与 热闹 氛围 。 


侣 


8.1.3 ” 跪 坐 的 小 猫 女 
距 坐 着 的 小 猫 女 的 头 部 和 袜子 是 画面 的 表现 重点 ， 在 刻画 时 要 注意 其 中 的 透视 关系 。 


>>> 绘制 草图 


据 信物 身体 的 结构 进行 勾画 ， 此 时 可 以 简单 
地 面 出 衣服 的 大 概 轮廓。 


图 ， 控 挤 不 必要 的 线条 ， 
使 画面 保持 整洁 。 


ze 
开 第 8 章 角色 性 格 给 制 技法 - 夫 级 瘟 厨 系列 


> 整理 画面 


(5 fF 始 细 化 人 物 的 头 部 ， 注 意 少 女 
的 眼睛 要 从 眼 瞪 开始 绘制 ， 为 头发 加 
上 细节 ， 使 头发 的 层次 感 更 强 。 


头发 和 猫 耳 淋 添 加 一 层 阴 
影 ， 增 强 发 关 和 猫 耳 杂 的 立体 感 ， 
注意 要 根据 人 物 头发 和 耳 杀 的 走向 
添加 阴影 。 


为 衣服 加 上 一 些 1 


上 裙 负 的 分 布 要 简单 合理 ， 裙 皱 线 要 根 
据 身体 结构 来 刻画 。 


(8. 层 
阴影 ， 注 意 阴 影 要 根据 人 物 的 
变化 来 添加 。 


可 爱 Q 版 技法 从 入门 到 精通 


< 

(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 
完成 。 一 双 大 大 的 猫 耳 采 ， 
圆 的 脸蛋 ， 张 大 的 小 嘴 ， 再 加 
上 一 点 小 虎牙 ， 一 副 惊讶 的 表 
情 ， 无 不 体现 着 少女 的 可 爱 。 


在 刻画 人 物 头发 的 时 候 ， 
要 注意 头发 是 由 前 后 两 部 
分 组 成 的 ， 此 时 的 头发 分 
组 要 明确 ， 注 意 头 发 的 分 
布 表现 。 


人 物 腿 部 的 刻画 非常 重要 ， 呈 
构 要 准确 ， 由 于 透视 关系 ， 左 边 的 面 
只 能 看 到 少 部 分 ， 而 右边 的 大 腿 部 分 
比较 多 。 


| 第 8 章 ”角色 性 格 绘制 技 法 ys 
-超级 温 男 系列 
8.1.4 敬礼 的 小 女孩 
可 爱 的 小 女孩 做 着 敬礼 的 手势 ， 本 实例 的 重点 在 于 人 物 的 动作 与 表情 的 绘制 。 


>>> 绘制 草图 


9 i 比 


比例 ， 简 单 
地 勾勒 出 人 物 的 动态 轮廓 ， 人 物 呈 走 动 姿 
势 ， 单 手 举 起 呈 敬 礼 形状 。 


言 以 及 头发 的 样式 ， 因 为 其 
中 一 只 眼睛 闭 着 ， 所 以 眉毛 | 


会 跟着 低 一 些 。 © 人 LV | 


注意 裙子 会 因为 人 物 正在 走动 而 时 
现 摆动 的 姿态 。 


面 ， 擦 掉 不 必要 的 线条 ， 


使 画面 保持 整洁 。 © 


-元 钛 可 爱 Q 版 扫 法 从 入 门 到 精通 


| 


上 上 办 
Ey A >》 整理 画面 


EN 


+ p> 

(© 
及 瞳孔 填 上 黑色 ， 加 上 灰色 过 渡 留 下 
高 光 部 分 ， 然 后 为 头发 添加 细节 ， 增 
加 头发 的 层次 感 。 


S 
(6 为 人 物 的 头 部 添加 一 层 阴 影 
效果 ， 这 样 可 以 增强 头发 的 画面 
感 和 立体 感 ， 人 物 也 会 变 得 更 加 


生动 起 来 。 


I i RE 
(7 ”和 而 人 多 的 身体 ， 注 意 禄 掺 处 
会 产生 礼 皱 感 ， 裙 皱 线 要 根据 身体 的 动 


向 绘制 。 


(4 
(8, 为 人 物 身体 绘制 阴影 绘制 时 
要 找 准 因 光 源 照 射 所 造成 的 身体 瞳 
面 ， 然 后 刻画 阴影 即 可 。 
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(9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线 
条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 娇 俏 的 表 
情 ， 中 长 发 ， 简 单 但 又 不 失 新 潮 
的 服饰 ， 再 加 上 敬礼 的 手势 让 人 
感觉 小 女孩 很 阳光 、 可 爱 。 


可 爱 女孩 的 脸型 一 般 是 包子 脸 ， 配 合 丰 
富 的 表情 ， 自 然 会 让 画面 更 加 生动 ， 在 
绘制 时 要 表现 出 画面 的 活泼 感 。 


为 其 高 度 的 夸张 性 ， 
肢 可 以 用 简单 的 圆柱 体 来 表现 。 


一 


币 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 
» N 
We 8.1.5” 歇 笛子 的 女孩 


可 爱 的 Q 版 少女 正在 吹 着 笛子 ， 穿 着 漂亮 的 公主 裙 ， 高 兴 地 面向 前 方 。 


> 绘制 草图 


CD 用 线 旬 简单 


廓 ， 手 拿 


人 
他 绘制 出 人 物 的 五 官 、 头 
发 和 帽子 ， 注 意 帽子 和 人 物 
头 部 的 组 全 要 自然。 
3 | 一 
大 体 画 出 衣服 的 轮 魔 ， 注 意 全 
着 笛子 的 手 部 动作 要 正确 。 


着 的 笛子 ， 注 意 备 子 的 
有 


整理 画面 。 


BB 第 6 章 国人 


> 整理 画面 l® 


(5. 细 化 人 物 的 五 官 、 头 发 和 帽子 ， 绘制 
帽子 上 的 点 组 图 案 ， 让 帽子 更 加 时 尚 ， 给 
制 眼睛 的 时 候 ， 要 将 神色 绘制 出 来 。 


本 
(6 为 人 物 头 部 绘制 阴影 ， 


注意 统一 光源 照射 的 方向 ， 
绘制 时 要 有 层次 感 。 


人 
(7 细 画 人 物 的 身体 ， 加 上 必 
要 的 服饰 点 级 ， 可 以 衬托 出 公 
主宰 的 华丽 。 


(8 为 人 物 身体 添加 一 层 
阴影 ， 以 此 来 增强 人 物 的 
立体 感 ， 注 意 人 物 的 公主 


裙 阴影 变化 要 表达 正确 。 © 


HR 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
We 


jl \ 
/| 不 


| 


A 


4 


【昌吉 而 而 ， 最 经 效 果 图 完 
成 。 可爱 的 小 女孩 优雅 地 拿 着 笛 
子 ， 准 备 吹 唱 ， 宝 石 般 黑 亮 的 眼 

睛 精 精 有 神 地 望 着 前 方 。 


刻画 少女 的 手 时 ， 要 注意 手指 间 关节 
的 变化 要 正确 ， 手 握 着 笛子 的 感觉 和 
动作 要 绘制 到 位 。 


少女 裙子 的 裙 皱 要 有 条 理 ， 它 不 会 是 
单纯 的 一 个 面 ， 需 要 我 们 用 透视 的 关 
系 刻画 。 


站 


8.2 Q 版 人 物性 格 设计 


Q 版 人 物性 格 是 在 人 物 原型 性 格 的 基础 上 更 加 特点 化 ， 使 其 表现 得 更 加 明显 有 趣 ， 其 中 
包括 文静 、 可 爱 、 调 皮 以 及 害羞 等 很 多 方面 。 接 下 来 我 们 就 根据 人 物性 格 来 进行 实例 讲解 。 


8.2.1 QQ 版 人 物 文静 型 
文静 型 的 少女 一 般 会 在 部 表情 与 动作 上 表现 得 很 含蓄 。 
>>> 绘制 草图 


dl 
(Wn 
的 外 形 ， 动 作 要 自然， 
正确 。 


其 U1 人 人 尿 


比例 要 


的 样式 ， 人 物 右边 的 手臂 因为 
背 着 ， 所 以 只 能 看 到 上 等。 


| 


dm 


后 ， 整 理 夯 面 ， 擦 掉 多 余 的 线 


条 ， 使 画面 看 上 去 干净 、 整 洁 。 © | 
只 


微 ooo。 
心太 


SE \ 
所 >》 整理 画面 | 
(DJ 
节 部 分 以 及 眼睛 的 神色 ， 让 画面 的 层 
次 感 增强 。 


》。 为 人 物 的 头 部 添加 阴影 
效果 ， 注 意 阴影 要 根据 顶部 
光源 的 照射 和 人 物 头 发 的 结 


构 正 确 地 绘制 出 来 。 > 


(人 

(7- 为 人 物 的 衣服 刻画 一 些 细 
节 纹 理 部 分 ， 使 衣服 显得 更 加 
可 爱 和 精致 。 


(8 为 人 物 的 身体 添加 一 
层 阴影 ， 可 以 使 画面 层次 
和 空间 感 更 强 。 


© 


从 
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(9 yagi, 六 去 多 全 的 线条 
最 终 效果 图 完成 。 少 女 睁 着 圆 圆 的 
大 眼睛 ， 脸 上 浮现 着 淡淡 的 红晕 ， 
用 手 挡 着 嘴唇 ， 含 蓄 又 安静 。 


文静 女孩 的 表情 眉毛 弧度 不 能 太 
大 ， 眼 睛 和 眼 上 险 处 是 把 着 的 ， 脸 
上 可 以 加 些 淡淡 的 红晕 。 


女孩 袖子 的 绘制 要 与 人 物 的 形象 
搭配 ， 对 于 文静 的 女孩 可 以 为 她 
穿 上 简单 的 学 生 服 。 


一 


日 


由 


8.2.2 Q 版 人 物 可 爱 型 


蹦 蹦跳 跳 的 姿势 加 上 V 字 形 的 手势 往往 是 可 爱 型 女孩 喜欢 做 的 动作 。 
> 绘制 草图 


例 ， 然 后 勾勒 出 信物 中 员 跳 跳 
的 动作 。 


5 
2 5 ， 人 人物 
的 头 部 是 侧 偏 着 的 ， 画 时 注意 
其 中 的 透视 关系 。 1 


”绘制 出 人 物 的 衣 裙 ， 绘 制 
衣 裙 时 注意 配合 人 物 动作 的 姿 
势 来 绘制 。 


后 ， 整 理 画面 ， 使 画面 保 


持 整洁 。 © 


第 8 章 角色 性 格 绘制 技法 ys 
-超级 尝 画 系列 


>》 整理 画面 


(5 刻画 人 物 头 部 ， 从 眼睛 开始 ， 给 


人 物 加 上 嘴巴 ， 添 上 红晕 ， 绘 制 出 头 
,| 他 发 上 的 发 饰 ， 让 画面 感 更 丰富 。 
Wo 


CO 
(6. 为 人 物 的 头 部 添加 阴 
影 ， 阴 影 要 根据 项 部 光源 的 
照射 和 人 物 头 部 的 结构 正确 


地 绘制 出 来 。 © 


(7 刻画 人 物 的 身体 ， 注 意 裙 摆 处 因为 
荡 起 的 缘故 ， 会 产生 波浪 线 的 效果 ， 
使 画面 显得 更 飘逸 。 


影 ， 添 加 时 要 找 准 因 光 源 照射 
所 造成 的 身体 暗 面 ， 刻 画 时 注 
意 阴 影 的 流畅 性 。 


说 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
We 


和 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线 
条 ， 最 终 效果 图 完成 。 人 物 蹦 蹦 
跳 跳 的 动作 ， 加 上 娇 俏 的 表情 ， 
使 人 物 看 上 去 更 加 可 爱 。 


女孩 的 手指 关节 一 般 都 不 
绘制 出 来 ， 以 显示 孩 于 的 
手掌 娇小 、 可 爱 。 


人 物 的 腿 部 因为 动作 的 透 
视 关 系 ， 要 刻画 准确 ， 右 
腿 因 为 跳 起 来 的 关系 ,会 
显得 稍微 短 一 些 。 


人 
| | 


8.2.3 ”QQ 版 人 物 调皮 型 
鬼 灵 精 怪 的 装饰 ， 总 能 让 人 想起 调皮 搞怪 这 一 类 的 Q 版 人 物 。 


> 绘制 草图 


形 ， 动 作 要 自然 ， 比 例 要 正确 ， 注 
意 两边 怒 膀 的 对 等 效果 。 


@ 


给 制 时 线条 要 流畅 自然 ， 头 发 


© 
| 


要 显得 流畅 ， 并 具有 标 选 感 。 


手臂 托 着 胸部 ， 加 上 透视 的 关系 ， 
左边 手 辟 的 上 辟 是 看 不 到 的 。 


CT 
烘托 整 幅 图 的 气氛 ， 整 理 
画面 ， 擦 掉 不 必要 的 线 


条 ， 使 画面 保持 整洁 。 © 


答 可 爱 Q 版 技法 从 入门 到 精通 


册 ry >> 整理 画面 


(9. 刻画 人 物 头 部 ， 人 物 眼 睛 的 绘制 
要 从 眼 瞪 开始 ， 绘 制 出 头发 的 细节 ， 
让 画面 的 层次 感 增强 。 


(< 

(6 为 人 物 的 头 部 添加 阴影 
效果 ， 注 意 阴 影 需要 根据 光 
源 的 照射 和 人 物 头发 的 结构 


正确 地 绘制 出 来 。 © 


0 
aa 一 (7 刻画 人 物 的 身体 ， 注 意 裙 摆 处 裙 皱 
的 表现 要 正确 ， 不 能 增加 太 多 细节 ， 
会 影响 翅膀 的 整体 效果 。 


(8 为 人 物 的 身体 和 衣服 绘制 
一 层 阴 影 ， 使 衣服 更 加 具有 立 
体感 而 不 显得 单一 ， 阴 影 的 部 


分 要 根据 光源 绘制 。 > 


(HM 
新 于 学 J 
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(9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线 
条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 天 使 
精灵 般 的 女孩 展现 在 眼前 ， 大 大 
的 眼睛 加 上 不 拘 的 表情 ， 显 得 特 
别 调 皮 可 爱 。 


为 人 物 脸 部 微 测 ， 所 以 眼睛 的 形状 
为 透视 关系 会 有 一 些 大 小 的 变化 。 


化 


\ 
所 8.2.4 Q 版 人 物 害 着 型 
害羞 少女 的 表现 ， 往 往 需要 面部 表情 与 肢体 语言 相互 配合 才能 更 真实 地 展现 出 来 。 


>>> 绘制 草图 


要 自然 。 


» 


ole) 
we 


净 、 整 洁 。 


| 
| 新 于 学 
第 6 章 “角色 性 格 绘制 技法 _ 基 级 温 夯 系列 


>>> 整理 画面 


《5 ff 甸 庆 画 人 物 的 服 哺 和 面部 ,大 
大 的 眼睛 中 要 充满 着 涩 ， 在 脸 上 加 上 
些许 红晕 ， 会 更 加 可 爱 。 


CD 
(6 为 人 物 的 头发 和 帽子 添 
加 一 层 阴 影 ， 增 强人 物 的 立 
体感 和 画面 感 ， 使 画面 更 加 


的 © 二 


皱 的 表现 要 正确 ， 可 以 在 裙 
子 上 适当 地 加 上 点 绥 ， 让 画 
面 的 层次 感 更 强 。 


和 
(8 出 由 入 物语 子 和 有 部 的 
阴影 ， 绘 制 裙子 的 阴影 时 ， 注 
意 阴 影 的 表现 位 置 。 


盘 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 ] 


MC) 整理 画面 ， 探 去 多 余 的 线 
条 ， 最 终 效果 图 完成 。 女 孩 戴 着 
猫 耳 杂 的 帽子 ， 双 手 微 微 上 摆 ， 
挡 于 层 边 ， 小 脸 泛 着 淡淡 的 红 
晤 ， 表 现 出 害羞 的 样子 。 


人 物 的 刘海 很 细腻 ， 是 为 了 增加 
头发 的 层次 感 ， 眼 睛 的 效果 也 要 
晶 亮 剔透 ， 这 样 才能 表现 出 人 物 
害羞 的 表情 。 


人 物 的 衣 裙 与 手 的 结合 处 ， 其 初 
皱 的 阴影 效果 要 根据 光源 正确 地 
表现 出 来 。 


第 9 草 


人 物 组 合 绘制 技法 


本 章 主 要 介绍 Q 版 漫画 人 物 的 组 合 绘制 技法 ，Q 版 中 的 人 物 
组 合 是 漫画 场景 中 常见 的 ， 人 物 形象 组 合 主要 体现 在 互动 上 ， 
从 而 表现 出 人 物 之 间 的 关系 ， 联 系 整个 故事 ， 其 中 人 物 的 组 合 
可 以 是 两 人 或 者 三 人 间 的 简单 组 合 ， 也 可 以 是 三 人 以 上 的 复杂 
组 合 ， 本 节 将 介绍 多 种 不 同 的 人 物 组 合 绘制 技法 ， 希 望 读 者 可 
以 熟练 掌握 。 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


9.1 双人 组 合 绘制 技法 
双人 组 合 设计 是 漫画 人 物 中 比较 简单 的 组 合 ， 绘 制 时 要 把 握 好 人 物 间 的 关系 ， 明 确 人 
物 之 间 的 动作 关系 。 


9.1.1 双人 组 合 设计 一 
本 实例 绘制 的 是 两 个 手 拉手 跳跃 的 小 孩 ， 绘 制 时 注意 衣服 会 因 浮 空 而 显得 宽松 。 


>>> 绘制 草图 站 


条 的 动态 办 廊 ， 其 中 一 人 中 起 ， 另 时 
人 被 稍稍 带 起 的 动作 要 自然 。 


@ 


C3 
头 部 开始 绘制 出 两 个 人 物 的 
五 官 轮廓 和 头发 的 样式 ， 注 
意 两 个 头 部 的 前 后 关系 。 


入 体 的 结构 和 动作 进行 绘制 ， 注 意 其 中 因 一 人 中 
起 ， 带 动 了 整个 画面 ， 衣 服 会 显得 比较 宽松 。 


线条 ， 让 整个 画面 保持 整洁 、 
干净 ， 为 下 一 步 做 准备 。 


站 第 esos dt fa 


从 眉毛 开始 眼 险 和 瞳孔 ， 
绘制 出 两 个 人 物 的 眼睛 。 再 为 发 梢 添 
加 线条 ， 加 强 头发 的 层次 感 。 


发 的 结构 进行 绘制 ， 这 样 可 


以 使 画面 更 加 生动 。 © 


衣服 是 简单 的 运动 服 ， 绘 制 时 袜 
不 用 添加 太 多 ， 给 衣服 添加 几 笔 图 
案 线 ， 丰 富 画 面 层次 。 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 J 


水 
A 人 
(9 最 后 ， 给 两 人 张 开 的 嘴巴 添加 些 
许 阴影 表现 出 嘴巴 内 部 的 空间 感 ， 
最 终 效果 图 完成 。 一 个 男孩 欢快 地 跳 
起 ， 拉 住 同伴 的 时 候 ， 也 带动 了 整个 
画面 ， 使 整 幅 画面 充满 了 欢乐 。 


人 物 眼 睛 的 刻画 要 有 灰色 过 渡 ， 不 能 
全 黑 ， 还 要 有 高 光 的 点 级 才 会 显得 有 
神 ， 绘制 时 因为 透视 关系 ， 所 以 左边 
的 眼睛 只 能 看 见 小 部 分 。 


I .... 


9.1.2 ”双人 组 合 设计 二 
以 下 是 两 人 挤 压 卧 身 的 组 合 设 计 ， 绘 制 时 注意 两 人 相互 挤 压 时 身体 的 结构 关系 要 清晰 。 


> 绘制 草图 


“ 制 出 两 个 人 物 五 官 的 轮廓 和 
头发 的 样式 ， 此 时 的 头发 可 
以 简单 地 绘制 几 笔 。 


式 ， 睡 衣 显 得 很 简单 ， 注 意 要 根据 
信物 的 结构 和 身体 动作 进行 绘制 。 


ee 村 
线条 ， 使 整个 画面 保持 干净 、 
整洁 。 


所 > 整理 画面 


\ 的 头 部 ， 加 深 眼 瞪 
和 瞳孔 ， 刻 画 出 人 物 的 眼睛 ， 在 
发 梢 处 添加 几 笔 线条 ， 加 强 头发 


(© Meee 
被 头发 遮盖 的 脸庞 处 添加 阴 
影 ， 丰 富 画面 层次 ， 注 意 阴 
影 要 有 粗细 变化 。 


EE 从 人员 


在 两 个 人 物 腰 部 的 转折 和 村 
头 的 挤 压 处 添加 裙 皱 ， 为 人 物 的 
袜 摆 添加 装饰 线 ， 加 强 画 面 的 生 
活 气息 。 


(8 .Wr 
和 皱 处 添加 阴影 ， 注 意 光源 的 统 
一 性 ， 这 样 整个 画面 的 阴影 效 
果 才 会 显得 自然 ， 增 强人 物 的 
立体 感 。 


人 二 


第 9 章 “人物 组 合 绘制 技法 _ 越 大 党 丰 5 


I@ 和 

(9 最 后 整理 画面 ， 两 姐妹 相互 玩 
要 ， 妹 妹 窝 在 姐姐 怀 里 撒娇 的 最 终 效 
果 图 完成 。 两 姐妹 抱 在 一 起 玩 机 ， 眼 
神 对 望 着 ， 使 画面 更 具 感 染 力 。 


绘制 时 注意 画面 中 两 姐妹 的 表情 都 
是 睁 大 了 眼睛 对 望 着 ,姐姐 的 脑袋 
微微 抬 起 向 下 看 着 妹妹 ， 妹 妹 的 脑 
袋 侧 偏 上 仰 看 着 姐姐 ， 两 人 的 表情 
和 动作 要 绘制 准确 ， 这 样 画面 才能 
表现 得 更 加 自然 。 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


从 9.2 ”三 人 组 合 绘制 技法 


三 人 组 合 设 计 相对 两 人 组 合 设计 比较 难 ， 但 绘制 过 程 和 两 人 组 合 设计 相同 ， 下 面 介 绍 
两 种 三 人 组 合 实例 的 绘制 技法 。 


9.2.1 三 人 组 合 设计 一 
绘制 三 人 组 合 实例 时 ， 绘 制 时 要 注意 每 个 人 的 表情 和 动作 的 表现 ， 形 象 上 要 有 明显 区 别 。 
>>> 绘制 草图 


ff 
~ “下 轮廓 ，3 个 人 姿势 部 不 相同 ， 绘 制 时 
\Y 动作 要 有 变化 。 


轮廓 和 头发 的 样式 ， 注 意 3 
个 人 物 的 面部 会 根据 动作 的 
不 同 而 呈现 不 同 的 表情 。 


衣服 的 表现 不 用 过 多 
刻画 ， 但 3 个 人 衣服 
的 样式 要 根据 人 物 特 
点 进行 绘制 。 


b 


物 眼神 漠视 ， 中 间 人 物 眼神 表现 
得 基 惧 ， 右 边 人 物 眼 神 诡异 ， 嘴 
角 上 徊 ， 露 出 阴险 的 表情 。 


光源 是 从 头顶 照射 而 来 ， 然 
后 根据 头发 的 走向 和 结构 进 


行 添加 。 © 


穿 的 都 是 校服 ， 校 服 往往 都 有 固 
定 的 特点 ， 如 衣服 上 的 图 案 线 和 


影 ， 阴 影 的 位 置 主要 表现 在 颈 
部 、 忆 部 以 及 头发 的 下 垂 处 和 
身体 结构 的 转折 处 。 


徽 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 | -加 
/用 


jh 
上 \ 


GE 全 _ 加 
4 (9 最 后 整理 画面 ，3 人 组 合 形象 最 
终 效果 图 完成 。 一 个 男人 漠然 地 向 前 
走 着 ， 女 友 害 怕 地 拉 着 他 ， 发 惧 地 看 
着 身后 笑嘻嘻 的 男子 。 


人 物 手 辟 插 在 裤 忽 中 ， 搂 起 了 
衣服 ,会 形成 大 量 衫 皱 效 果 ， 
绘制 时 需要 注意 这 些 地 方 的 绘 


和 
I ..... 


9.2.2 三 人 组 合 设 计 二 
这 三 人 组 合 的 方式 是 向 不 同 的 方向 坐 在 一 起 ， 绘 制 时 注意 每 个 人 的 动作 表现 。 
>>> 绘制 草图 


3 一 只 眼睛 


。 服 的 样式 ， 这 样 才 会 让 衣服 从 在 身 
上 的 感觉 更 加 自然 


(4 整理 画面 ” 擦 掉 草图 上 多 
余 的 线条 ， 让 画面 保持 干净 、 
整洁 。 


岂 人 A >> 整理 画面 


色 ， 点 上 高 光 ， 刻 画 出 3 人 的 眼 
晴 ， 给 左边 女孩 的 头发 上 加 上 一 


es 


个 人 物 头发 的 走向 在 发 梢 处 
添加 阴影 ， 添 加 时 阴影 要 有 
粗细 变化 。 


画面 最 前 面 的 人 物 为 主 ， 要 刻画 
好 人 物 的 身体 细节 和 初 皱 线条 ， 
这 样 才 会 使 画面 层次 更 加 清晰 。 


dm 
衣服 添加 阴影 ， 注 意 阴影 要 
在 人 物 的 结构 转折 处 添加 ， 
让 画面 显得 更 加 自然 ， 注 意 
| 光源 方向 。 


Ve 


BI so acm a 


{ 
(9 最 后 整理 画面 ， 面 向 不 同方 向 
席 地 而 坐 的 3 人 组 合 的 最 终 效果 图 完 
成 。 这 种 组 合 主要 在 于 3 个 人 物 的 动 


作 ， 但 中 间 调皮 的 少女 却 让 整个 画面 RE 
> 少女 正 EE 着， 因为 六 9 RR 
Se 只 能 看 到 小 腿 ， 大 腿 几乎 看 不 到 。 


头发 上 的 阴影 ， 确 定 光源 后 ， 在 发 梢 
处 简单 地 随 着 头发 的 走向 添加 即 可 。 


诈 
人 AI 人 作 ~ 
9.3 ”四 人 组 合 绘制 技法 
四 人 组 合 设计 较为 复杂 ， 首 先 要 确定 一 个 中 心 点 ， 然 后 根据 中 心 点 设计 出 每 个 人 物 的 
表情 和 动作 ， 这 样 整个 画面 才 不 会 显得 呆板 。 
9.3.1 四 人 组 合 设计 一 
以 下 是 四 人 组 合 的 画面 ， 注 意 其 中 是 以 布 娃娃 为 中 心 而 设计 的 组 合 。 


>>> 绘制 草图 


一 一 


LN 


i ) 
全 (1 构思 好 整个 \ 画 画 中 每 个 / \ 物 的 动作 姿 
Pay 大， 然 后 用 简单 的 线 条 大 地盘 出 来， 
LY N 注意 人 物 的 前 后 关系 层次 要 清晰 。 


前 后 关系 要 明确 ， 给 制 人 物 衣服 时 要 根据 人 体 
的 结构 绘制， 注意 布 娃娃 拿 在 手 上 的 感觉 要 到 位 ， 
手 担 的 透视 关系 要 掌握 好 。 


.0 


>》 整理 画面 


的 眼睛 ， 给 人 物 帽子 上 添加 小 巧 可 爱 的 装 
饰品 ， 加 深入 物 头 部 的 层次 。 


(NN 发 添加 一 层 阴影 ， 增 强 画面 的 
立体 感 ， 注 意 要 根据 人 物 头发 的 走向 和 结构 


添加 阴影 。 


EE 


布 


为 4 个 人 吾 


一 层 阴 影 ， 绘 制 时 调理 要 清晰 、 明 确 ， 顺 
人 物 结构 绘制 会 让 阴影 表现 得 更 加 自然 。 


说 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 中 
1 
| 


| [Ws \ 
让 A 双 肤 微 微 并 拢 站 立 ， 是 漫画 
(9 最 后 整理 画面 ， 喜 弄 着 布 娃娃 的 中 淑女 常见 的 站 波 。 
四 人 组 合 最 终 效果 图 完成 。 画 面 中 ， 
4 人 不 同 的 动作 增添 了 画面 的 趣味 性 
和 真实 性 ， 围 绕 着 布 娃娃 的 4 个 女孩 
更 是 让 画面 充满 了 生活 气息 。 


少女 的 眼睛 要 大 而 品 
亮 ， 炯 籼 有 神 ， 这 样 
才能 表现 女孩 的 天 真 


(¥) 
本 第 9 章 ”人物 组 合 绘制 技 法 人 


9.3.2 ”四 人 组 合 设计 二 
四 人 并 排 站 着 的 组 合 较 简 单 ， 但 绘制 时 每 个 人 物 之 间 的 表情 动作 也 要 有 明显 的 区 别 。 
>>> 绘制 草图 


帮 姿 态 ， 用 简单 的 线条 大 胆 地 
勾 勤 出 人 物 的 外 形 轮廓 。 


(2 


ea 


每 个 人 物 的 表情 都 不 一 样 ， 
绘制 出 的 表情 要 显得 自然 。 


物 的 衣服 样式 ， 运 动 装 显得 比较 简 
单 ， 暂 时 不 用 太 讲究 细节 表现 。 


多 余 的 线条 ， 
洁 、 干净。 


A 


i 


让 人 A >> 整理 画面 


刻画 人 物 头 部 ， 绘 制 出 4 个 
人 物 的 眼睛 ， 人 物 眉眼 和 嘴巴 相 
互 配合 会 产生 不 同 的 表情 。 给 最 
右边 的 长 发 帅哥 的 头发 添加 几 笔 


线条 ， 加 强 头发 的 层次 感 。 


根据 头 部 的 结构 和 头发 的 走向 进 
行 终 制 ， 这 样 阴影 看 起 来 才 会 自 
然 ， 绘 制 时 阴影 要 有 粗细 变化 ， 


这 样 画面 才 会 更 加 生动 。 © 


身体 结构 转折 处 的 衣服 上 添加 实 
皱 ， 衣 服 是 简单 的 款式 ， 裙 皱 不 
用 太 多 ， 给 衣服 添加 装饰 线 ， 使 
运动 服 更 加 形象 。 


配合 头 部 ， 根 据 衣 服 的 
结构 添加 一 层 阴影 ， 增 强 画 
面 层次 感 和 空间 感 ， 使 画面 
更 加 生动 。 


用 


I ... 


人 es 
(9 最 后 整理 画面 ，4 人 组 合并 排 站 
立 的 最 终 效果 图 完成 。 并 排 站 立 组 合 
中 的 人 物 如 果 动作 一 样 ， 会 显得 比较 
呆板 ， 但 如 果 画 面 中 每 个 人 物 都 有 着 
不 同 的 站 立 姿势 和 表情 ， 则 会 使 画面 

变 得 有 趣 、 生 动 。 此 处 人 物 胸部 朝 右 ， 面 部 却 转 

向 左边 ， 只 有 颈 部 动作 表现 到 

位 ， 这 个 动作 才能 绘制 准确 。 


人 物 手 臂 抓 住 衣服 的 
感觉 要 到 位 ， 同 时 此 
部 位 的 衣服 会 形成 直 
线形 裙 争 效果 。 


a 


第 10 草 


动物 角色 设计 
在 前 面 的 章节 中 ， 主 要 向 读者 介绍 了 Q 版 人 物 的 绘制 技 
法 ， 而 本 章 主要 是 为 读者 介绍 Q 版 动物 角色 设计 、Q 版 妖精 角色 
设计 以 及 Q 版 鬼神 角色 设计 ， 如 Q 版 漫画 中 动物 的 绘制 技法 、 魔 


幻 中 人 兽 的 绘制 技法 以 及 神话 中 角色 的 形象 设计 等 ， 希 望 读 者 
可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 。 


AAS 
\ 


所 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
A 10.1“Q 版 动物 绘制 技巧 


动物 的 种 类 多 种 多 样 ， 但 任何 动物 都 可 以 用 Q 版 的 形式 表现 出 来 ， 它 们 的 Q 版 形象 往 
往 是 菱角 圆润 、 头 大 身 小 、 体 态 专 张 可 爱 的 样子 。 在 绘制 Q 版 动物 时 ， 首 先 要 了 解 动物 的 
基本 结构 和 造型 的 变化 ， 这 样 才 能 绘制 出 可 爱 的 Q 版 动物 。 下 面 一 起 来 学 习 Q 版 动物 的 绘 
制 方法 。 
10.1.1 利用 几何 法 画 Q 版 动物 

绘制 Q 版 动物 时 ， 因 为 不 同 的 动物 身体 的 结构 也 会 不 同 ， 为 了 方便 掌握 其 结构 的 变 
化 ， 可 以 把 动物 的 身体 概括 成 简单 的 几何 图 形 ， 更 有 利于 掌握 动物 的 结构 变化 。 

用 贺 表 现 耳 条 用 贺 表 现 耳 休 


EN 


用 圆 表现 头 部 


用 圆 表现 身体 


狗熊 的 结构 图 Q 版 狗熊 
绘制 Q 版 狗熊 时 可 以 把 它 的 耳 条 、 脑 袋 和 身体 以 及 四 肢 首先 用 简单 的 圆 和 椭圆 表现 出 
来 ， 然 后 再 进行 绘制 。 


10.1.2” 抓 住 动物 特点 加 以 夸张 
绘制 Q 版 动物 时 ， 可 以 抓 住 动物 的 外 形 特点 ， 进 一 步 简 化 夸张 ， 使 动物 的 形象 特征 在 
更 加 突出 的 同时 ， 还 增强 趣味 性 。 


免 于 的 面部 
可 以 表现 出 
毛 昔 昔 的 感 
觉 ， 使 形象 
更 到 位 。 


兔子 的 脚掌 
要 绘制 得 很 
肥 很 宽厚 。 


给 


理 第 10 章 动物 角色 设计 -超级 六 夯 系列 


10.1.3 ”丰富 动物 的 表情 状态 


和 人 人 一样， 动物 也 有 感情 ， 从 而 产生 多 姿 多 彩 的 表情 变化 ，Q 版 漫画 中 常 以 拟人 的 形 
式 表现 动物 的 表情 ， 使 动物 更 加 生动 、 有 趣 。 


> 例 一 
3 a 

(人 勾勒 出 猫 脑袋 的 外 形 轮 (2 动物 的 表情 和 人 的 表情 
廓 ,方形 的 脸 和 尖 尖 的 耳 杂 相似 ， 向 上 挑 起 的 眉毛 和 路 
是 它 的 外 形 特征 。 角 ， 表 示 它 很 高 兴 。 

> 例 二 


“| 
dB 


3 “者 
(人 首先 勾勒 出 猪 脑袋 的 外 (2 绘制 出 猪 的 表情 ， 它 
形 轮廓， 绘制 出 猪 鼻子 。 的 眉毛 下 弯 ， 眼 睛 睁 得 大 大 


的 ， 嘴 巴 呈 O 形 ， 表 示 惊 讶 。 


形 轮廓 ， 用 十 字 分 布线 确定 毛色 起， 嘴角 上 弯 此 着 小 舌 
五 官 的 位 置 。 头 ， 一 副 讨好 的 样子 。 


10.2 ”QQ 版 动物 角色 设计 


Q 版 漫画 动物 的 结构 在 漫画 中 表现 得 虽然 简单 ， 但 要 设计 出 可 爱 漂亮 的 Q 版 小 动物 ， 
还 需要 多 加 练习 。 


10.2.1 小 狗 
狗 是 我 们 人 类 的 忠实 伙伴 ， 我 们 要 学 会 绘制 出 它 可 爱 形象 的 技法 。 


>》 绘制 草图 


(1 
头 部 和 身体 ， 用 简单 的 梢 加 表现 出 
小 狗 的 耳 杂 、 晓 巴 、 四 肢 ， 它 整体 


@ 


A 


。 同 的 国 所 表现 的 结构 给 制 出 小 狗肉 
哪 哪 的 面部 和 大 大 的 耳 厅 ， 小 狗 的 
眼睛 一 只 陷 开 一 只 闭 着 。 © Dn 


zf 
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(3 tamemem ,wp 
不 同 的 圆 所 表现 的 不 同 结构 ， 绘 制 
出 小 狗 蹲 着 的 四 肢 ， 小 狗 的 爪子 很 
大 ， 看 起 来 会 显得 更 加 可 爱 。 


(4 | 制 完成 后 ， 
整理 画面 ， 擦 掉 草图 上 多 余 的 线 
条 ， 使 画面 保持 整洁 ， 为 下 一 步 


做 准备 。 © 


>>> 整理 画面 


(5 


头 部 ， 狗 》 Ma 
眼珠 要 刻画 得 晶莹 剔透， 小 狗 脑 袋 肉 哪 哪 
的 ， 额 头 的 肉 堆 在 了 一 起 ， 加 深 小 狗 鼻 子 
的 颜色 ， 添 加 高 光 ， 丰 富 画 面 。 


人 
(sonnet 
然后 给 小 狗 的 头 部 添加 阴影 ， 绘 制 


阴影 时 ， 注 意 确定 光源 的 方向 ， 然 
后 根据 头 部 的 结构 绘制 。 


德 可 爱 Qj 版 接 法 从 A 门 到 精通 

fa 

TH 人 

/1 忆 \ 村 


从 CC 本 
脚掌 的 趾 头 ， 它 的 身体 很 小 ， 但 大 大 的 扑 
子 使 身体 显得 很 可 爱 。 


© 


四 
(8 添加 阴影 ， 光 源 的 方向 与 头 部 
光源 的 方向 要 一 致 ， 统 一 整个 画面 
的 阴影 ， 这 样 整个 画面 会 显得 更 加 
@ 
(Tepe 
I ) 


最 后 整理 画面 ， 小 狗 的 最 终 效 
[ks 


果 图 完成 。 大 大 的 耳 末 ， 肉 嘟 嘟 的 脑 
袋 ， 晶 亮 的 眼睛 和 肥大 的 爪子 ， 使 它 
显得 十 分 可 爱 。 


用 堆积 在 一 起 的 皱 
纹 ， 表 现 出 小 狗肉 
哪 哪 的 感觉 。 


小 狗 的 爪 于 很 
大 与 小 小 
的 身体 形成 对 
比 ， 才 会 显得 
更 加 可 爱 。 


_ 
| 人 
加 本 
10.2.2 ”小 兔子 


Q 版 兔子 的 外 形 可 以 有 很 多 变化 ， 现 在 我 们 用 拟人 的 手法 来 绘制 它 。 
>>> 绘制 草图 


在 头 部 外 形 轮廓 的 基础 上 ， 绘 制 出 
兔子 圆 圆 的 脑袋 和 面部 ， 它 的 耳 杂 因为 
跑 动 呈 摆动 状态 。 


制 出 兔子 的 身体 和 衣服 的 外 形 轮廓， 因 
为 跑 动 ， 裙 子 会 旺 向 后 摆动 状 。 


饮 


曾 面 ， 擦 掉 章 图 上 多 余 的 线条 ， 保 持 夯 
面 整洁 ， 为 下 一 步 做 准备 。 


fe 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
\ 


. 人 >》 整理 画面 


(5. 刻画 兔子 的 眼睛 ， 绘 制 免 


子 耳 杂 的 内 部 结构 ， 为 兔子 的 
面部 添加 上 红晕 ， 使 兔子 的 表 
情 显得 更 加 可 爱 ， 为 兔子 的 头 


@™ 装饰 画面 。 


Qa 
(6 为 头 部 添加 阴影 。 
兔子 的 头 部 很 简单 ， 阴 影 
不 用 太 多 ， 确 定 光源 ， 顺 
着 圆 圆 的 脑袋 边缘 添加 即 


可 。 给 脸 部 的 红晕 添加 
色 ， 丰 富 画 面 


(7- 刻画 兔子 的 身体 。 
兔子 的 裙子 是 简单 的 连 衣 
裙 ， 裙 摆 因 为 跑 动 而 产生 
的 波纹 状 裙 争 要 表现 自 
然 。 给 衣服 添加 花纹 ， 增 


人 一 


aa 

(8, 配合 头 部 ， 统 一 光 
源 ， 根 据 裙 子 和 身体 的 结 
构 添加 阴影 。 因 为 跑 动 ， 
右 腿 后 伸 显 得 很 小 ， 可 以 


直接 用 阴影 覆盖 ， 增 强 画 
面 的 空间 感 。 © 


3 
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(9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 兔 子 的 最 终 效 
果 图 完成 了 ， 长 长 的 、 大 大 的 耳 人 条 迎 
风 招 展 ， 是 兔子 外 形 最 主要 的 特征 。 


兔 于 的 右 腿 因为 奔跑 伸 向 
后 方 ， 因 为 透视 关系 大 腿 
完全 遮 住 了 小 腿 ， 但 还 可 
以 看 见 部 分 脚掌 露出 来 。 


兔子 的 脚 刚 落地 时 ， 脚 掌 是 才 着 的 ， 
可 以 看 见 脚底 ， 所 以 这 块 是 暗 面 。 


AN 


SN 
上 10.2.3 ”小 猫 
猫 一 般 会 让 人 感到 很 神秘 ， 但 Q 版 的 小 猫 会 显得 很 有 趣 、 可 爱 。 


>>> 绘制 草图 
| 
天 脑袋 和 胖 胖 的 身体 ， 确 定 尾巴 的 动态 ， 


此 时 线条 不 用 太 讲究 。 


(2 


在 头 部 轮廓 的 
绘制 出 小 猫 的 脑袋 ， 绘 制 出 


大 大 的 嘴巴 。 


流畅 的 线条 绘制 出 小 猎 的 
巴 的 具体 形态 。 


多 余 的 线条 ， 保 持 画 面 束 STR 
eo 


] 
”| 第 10 章 动物 角色 设计 wa 
- -者 级 六 碳 到 | 


内 部 结构 ， 为 小 猫 的 脸 部 添加 用 圆 代表 的 
红晕 和 四 条 小 胡子 ， 使 小 猫 更 加 可 爱 。 


Ps 
(© 小 猫 的 头 部 添加 一 层 阴影 效果 
样 可 以 增强 头 部 的 画面 感 和 立体 感 ， 


也 会 变 得 更 加 生动 起 来 。 


小 猫 肥 } 尘 短 / 卜 的 身 体 显 1 导 很 名 和 单 ， 
内 部 结构 不 用 表现 太 多 ， 为 身体 添加 斑纹 
线 ， 给 颈 部 添加 项 圈 ， 丰 富 画 面 。 


绘制 时 要 找 准 因 光源 照射 所 千 
成 的 瞳 面 ， 配 合 头 部 ， 统 一 暗 


部 分 布 ， 然 后 刻画 即 可 。 © 


可 爱 QRRBRAAX 站 aa 


柜 
/ 上 
效果 图 完成 。 它 的 眼睛 很 大 ， 但 眼珠 


很 小 ， 嘴 巴 长 得 很 宽 ， 还 露 着 两 颗 牙 
齿 ， 使 人 觉得 画面 很 搞怪 。 


简化 的 手臂 很 简单 ， 可 以 直 
接 用 圆柱 体 表现 。 


脚 的 结构 很 简单 ， 但 要 表现 
| 出 站 在 地 上 的 感觉 ， 则 要 稍 
稍 地 绘制 出 脚 的 结构 。 


人 
| a 


10.2.4 小 飞龙 
小 飞龙 是 魔幻 世界 中 的 动物 ， 它 们 会 飞 ， 还 会 喷 火 ， 并 且 有 着 可 爱 的 外 表 。 


>>> 绘制 草图 


9 一 


天 单 腿 拍 起 张嘴 呈 喷 火 状 的 小 飞龙 的 动态 
姿势。 


(22 


\ 在 头 部 轮 | 础 上 ， 月 的 线 
条 绘制 出 小 飞龙 简单 的 头 部 ， 绘 制 出 喷 出 
的 火焰 ， 使 小 飞龙 的 形象 更 加 生动 。 


畅 的 线条 绘制 出 小 飞龙 胖 哪 哪 的 身 
体 ， 注 意 胸部 和 腹部 的 结构 要 表现 


(4 E 图 | 


多 余 的 线条 ， 使 整个 画面 保 
持 整洁 。 


We >> 整理 画面 


形成 的 头 冠 ， 绘 制 出 眼袋 ， 表 现 出 它 的 眼 
哺 很 大 ， 因 为 张 员 吐 火 ， 脸 部 肌肉 喜 起 来 
的 感觉 要 到 位 。 


le 
(6 为 头 部 添加 阴影 ， 在 头 冠 和 
方 以 及 嘴巴 和 耳 洞 内 添加 阴影 ， 
上 也 要 添加 阴影 。 


(7 为 小 飞龙 的 脚掌 和 尾巴 上 添加 尖锐 
的 爪子 和 类 角 ， 使 小 飞龙 更 加 形象 。 在 
身体 的 皮肤 上 添加 图 案 ， 丰 富 画面 。 


为 小 飞龙 的 身体 添加 阴 
影 ， 绘 制 时 注意 因为 光源 ， 颈 
部 通常 阴影 较 多 。 
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人 
(9 后， 站 吉 面 ， 小 飞龙 的 最 终 效 


2 " 小 飞龙 的 尾巴 上 长 满 尖 
果 图 完成 。 小 飞龙 遍 动 着 刀 膀 ， 因 为 用 DD 
力 喷 火 的 缘故 ， 一 只 脚掌 抬 起 ， 再 加 上 还 可 以 作为 武器 使 用 。 


肉 嘟 嘟 的 身体 ， 使 它 显得 更 加 可 爱 。 


这 些 图 案 绘 制 在 小 飞龙 的 
背部 皮肤 上 ， 使 整体 画面 
显得 更 加 真实 、 自 然 。 


AN 
Eh 


的 所 10.3”Q 版 妖精 角色 设计 
妖精 常常 出 现在 神话 故事 当中 ,它们 有 着 各 种 各 样 奇 怪 的 形象 和 能 力 ， 有 的 可 爱 漂 
亮 ， 有 的 恐怖 丑陋 ， 这 类 角色 的 设计 需要 充分 发 挥 自己 的 想象 力 。 


10.3.1 ” 猫 科 类 妖精 
一 双 大 大 的 眼睛 和 长 长 的 尾巴 ， 是 猫 科 类 妖精 主要 的 特征 。 


>>> 绘制 草图 
机 
站 立 的 外 形 轮廓 和 它 的 尾巴 。 
| le {7A 
女 的 五 官 和 头发 以 及 一 又 大 大 外 下 
的 耳 杂 。 上 | 
© 
G 
子 和 尾巴 ， 并 绘制 出 猫 女 手 
学 的 具体 轮廓 。 


wee oa 


加 系列 


耳 洒 的 内 部 结构 ， 为 头发 
添加 线条 ， 使 头发 的 层次 
更 加 让 富 。 


添加 阴影 ， 别 忘 了 给 猫 女 的 脸 
蛋 添加 可 爱 的 红晕 。 


9 0 


7。 区 面 儿女 的 身体 ， 在 有 
部 添加 裙 雏 ， 表 现 出 女性 胸 
部 的 凸 起 ， 绘 制 出 鞋子 的 外 
部 结构 。 


加 阴影 ， 顺 着 身体 结构 绘制 的 
阴影 会 显得 更 加 自然 。 


-用 氏 可 爱 Q 版 拔 法 人 Xi 门 到 有 通 
0 @ i 
(9 最 后 ， 整 理 画 面 ， 可 爱 猫 女 的 最 
终 效 果 图 完成 。 有 时 候 ， 设 计 妖精 的 
形象 也 不 用 多 么 专 张 ， 稍 稍 结合 现实 
的 动物 ， 抓 住 特征 ， 就 可 以 很 好 地 设 
计 出 来 了 。 


EN 


CN 


女性 因为 胸部 的 凸 起 ， 会 使 
衣服 形成 向 两 边 拉扯 的 直线 
衫 争 。 


猫 女 手掌 握拳 的 姿势 
要 表现 到 位 。 


站 
I | 


10.3.2” 犬 科 类 妖精 
犬 科 类 妖精 和 猫 科 类 妖精 在 外 形 上 很 相似 ， 但 两 者 的 尾巴 却 大 不 相同 。 


>>> 绘制 草图 


可 


抱 花 瓶 的 姿势 ， 头 部 向 左 扫 动 ， 注 意 头 部 


上 扭 动 的 状态 要 自然 。 


-人 


着 ， 因 为 透视 关系 ， 
右边 的 眼睛 会 显得 大 
些 ， 绘 制 出 其 大 大 的 
耳 末 。 


和 腿 只 露出 一 小 部 分 ， 犬 类 的 
尾巴 毛 较 多 ， 要 表现 得 粗大 。 


余 的 线条 ， 使 画面 保持 整洁 、 
干净 。 


KC 


了。 经 制 出 妖精 的 眼睛 ， 根 据 每 缕 头 发 
的 走向 添加 线条 ， 增 强 头发 的 层次 感 ， 
因为 头 部 往 下 看 ， 我 们 可 以 完整 地 看 见 
头发 的 洲 涡 。 


二 


意 阴影 要 根据 项 部 光源 的 照射 和 人 物 
头发 的 结构 正确 地 绘制 出 来 。 © 


袖子 很 大 ， 因 为 生 落 会 自然 形成 衫 
第 ， 为 尾巴 添加 线条 ， 表 现 出 尾巴 
毛 音 碍 的 感觉。 


》。 统一 光源 ， 根 据 衣服 的 结构 添加 
阴影 ， 阴 影 要 有 粗细 变化 ， 这 样 才 能 
使 整个 画面 更 加 生动 。 


/ 人 


I ... 


人 
De 
(9 rs, we 
类 妖精 的 最 终 效果 图 完成 。 它 的 整个 外 
形 是 以 人 的 形象 为 主 ， 但 一 双 大 大 的 狗 
耳 洒 和 毛 昔 昔 的 尾巴 ， 却 表现 出 它 是 一 
只 厂 科 类 妖精 。 


人 物 右边 的 手 蔷 被 谈 住 ， 
只 能 看 到 部 分 手指 和 衣服 | 


ee@ 


\ 
10.3.3 ”水 鱼 类 妖精 
鱼 类 妖精 的 整体 外 形 和 鱼 的 形象 类 似 ， 设 计时 要 结合 真实 鱼 类 的 特征 进行 绘制 。 
>>> 绘制 草图 


尾 ， 这 是 它们 主要 的 身体 特征 。 首 先 用 线 
条 勾勒 出 鱼 类 妖精 的 大 致 轮廓 。 


妖精 可 爱 的 表情 和 长 
长 的 头发 ， 绘 制 时 线 
条 要 流畅 。 


和 大 大 的 
鱼 尾 巴 ， 手 遮挡 面部 的 动作 要 
自然 。 


线条 ， 使 整个 画面 保持 整洁 。 


RE 


长 ， 


画 出 鱼 类 妖精 大 而 晶 亮 的 眼睛 ， 
为 头发 添加 线条 ， 加 强 头发 层次， 绘制 
耳坠 ， 使 人 物 显得 高 贵 。 


起 添加 阴 因 2。 1 


为 头发 添加 阴影 ， 妖 精 的 头发 很 
阴影 要 随 着 每 线头 发 的 走向 进行 


绘制 ， 才 会 显得 自然 、 好 看 。 © 


据 身体 结构 添加 一 层 阴 影 ， 注 
意 光源 要 统一 ， 鱼 尾 很 大 ， 阴 影 就 会 


© 


妖精 的 项 链 和 手链 以 及 简单 的 
胸 衣 ， 绘 制 出 可 爱 的 腰带 ， 增 
添 人 物 的 华丽 感 。 


— Fk 


2 
\ 


所 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
ZR 


鱼 类 妖精 绘制 完成 。 人 鱼 类 妖精 因为 生 0 
活 在 水 中 ， 所 以 设计 时 衣物 可 以 显得 很 人 


简单 ， 大 大 的 鱼 尾 更 是 突出 了 鱼 类 妖精 
的 形象 。 


因为 角度 的 关系 ， 左 边 
肩膀 被 前 壁 和 手掌 挡住 
了 ， 看 不 见 细节 。 


本 
加 人 


10.4 ”QQ 版 鬼神 角色 设计 


> 
鬼神 中 的 角色 通常 是 指 神仙 鬼怪 之 类 的 虚幻 人 物 ， 在 神话 故事 中 ， 它 们 都 有 着 各 种 各 
样 强大 的 本 领 ， 能 够 移 山 倒 海 。 
10.4.1 仙女 
仙女 是 我 国 神话 中 才 会 出 现 的 人 物 ， 她 们 往往 穿着 漂亮 华贵 的 衣 赏 ， 散 发 着 高 贵 的 气质 。 
yy>》 绘制 草图 
本 
(1 L 用 线 人 出 仙女 身体 的 轮廓 
结构 ， 他 们 有 着 人 的 身体 ， 此 时 线条 不 用 
2 太 讲 究 。 


QC WW nh) 
大 概 样式 ， 头 发 的 样式 很 古典 ， Ia. 

旦 向 上 堆积 状 ， 前面 只 有 一 缕 刘 1 

海 ， 表 现 出 仙女 的 高 贵 典雅 。 


更 加 自然 ， 带 子 要 际 起 来 ， 才 
会 显 出 仙女 优雅 的 气质 。 


es 
(4 We 
必要 的 线条 ， 保 持 画 面 


整洁 。 


4 


六 上 >》 整理 画面 


oo 


刻画 仙女 的 眼睛 ， 刻 画 仙女 的 头 
发 ， 仙 女 的 发 型 高 高 的 ， 堆 在 一 起 显 
得 很 厚 ， 与 后 面 的 两 个 发 包 组 成 前 后 
两 部 分 。 


上 。 为 仙女 的 头发 添加 阴影 ， 使 头 部 
的 立体 感 更 强 ， 让 头发 显得 更 加 和 柔顺 
有 质感 。 


”刻画 人 物 身体 ， 仙 女 服 很 宽 
大 ， 腰 部 和 抬 起 的 手臂 部 位 因 衣 服 
自然 垂 落 形 成 下 垂 初 皱 ， 跳 舞 带 子 


上 的 转折 关系 要 明确 。 
AT 
Ca 


站 un 区 


“人 

Ch 
绘制 完成 ， 仙 女 主 要 给 人 一 种 不 食 人 间 
烟火 的 感觉 ， 所 以 画 仙 女 服装 的 同时 ， 
给 她 绘制 出 一 条 带子 ， 会 使 仙女 的 形象 
更 加 到 位 。 


手掌 的 动作 不 要 刻画 得 太 用 力 ， 要 显 
得 有 点 柔软 ， 这 样 才能 更 好 地 表现 出 
仙女 优雅 的 气质 。 


跳舞 的 带 于 转折 处 
受 光 源 的 影响 ， 阴 
影 要 绘制 出 来 。 


了 


A 


微 po 
成 


2 10.4.2 天 使 


天 使 是 西方 神话 中 的 角色 ， 圣 洁 的 白色 翅膀 是 天 使 最 主要 的 特征 。 


> 绘制 草图 
2 -© 
J (1 天 使 有 的 外 表 ， 除 去 翅膀 ， 他 们 的 身 
体 结 构 和 人 类 是 一 样 的 。 构 思 好 形象 后 ， 用 简单 
十 的 线条 勾勒 出 天 使 娇 俏 的 动作 姿态 。 
| 9 
| - 


会 旺 微 卷 状态 ， 天 使 的 耳 杂 
用 翅膀 的 形象 代 车， 再 配 以 
大 蝴蝶 结 的 装饰 会 使 人 物 显 


得 更 加 单纯 可 爱 。 


膀 ， 天 使 往往 喜欢 穿 
着 白色 的 裙子 ， 这 样 
会 让 她 们 感觉 清新 每 
适 ， 白 色 的 翅膀 更 让 
她 们 显得 圣洁 美丽 。 


焉 条 ， 使 整个 画面 保持 干净 、 
整洁 。 


沽 回 系 列 


>> 整理 画面 -人 


人 a er DN 


刻画 人 物 的 头 部 ， 发 的 分 布 要 有 粗 
细 变 化 ， 才 不 会 显得 呆板， 绘制 出 耳 灯 的 内 部 
结构 ， 刻 画 出 天 使 晶 亮 有 神 的 眼睛 。 


为 天 伟 的 整个 头 部 添加 阴影 ， 


E 


阴影 在 背光 面 添加 的 同时 也 要 根据 
头 部 的 结构 进行 添加 ， 这 样 阴影 就 


会 显得 舒适 自然 。 © 


人 人 
(7 画 人 物 的 身体 ， 为 天 使 颈 部 添加 上 两 
笔 ， 表 现 出 露出 的 锁骨 ， 可 画 出 手掌 的 内 部 结 
构 ， 给 裙子 添加 装饰 ， 使 裙子 更 加 漂亮 。 


(8 电 合 头 部 ， 统 一 光源 ， 给 天 使 的 
身体 添加 阴影 ， 裙 子 的 下 摆 是 宽松 形 
的 ， 她 和 腿 部 有 一 段 距离 ， 所 以 这 里 
上 暗 面 较 多 。 


友 
上 从 


AAA 


EN 


。 _0 
(9 最 后 ， 整 理 画面 ， 天 使 的 最 终 效果 


| 和 可 爱 Q 版 技法 从 入门 到 精通 vv 加 


图 完成 。 天 使 的 形象 是 圣洁 的 ， 也 是 美 
丽 的 ， 设 计时 穿戴 方面 不 用 太 华丽 ， 简 
单 的 衣服 更 能 够 表现 出 人 物美 丽 单纯 的 
气质 。 


虽然 是 一 块 暗 面 ， 但 因 
为 衫 皱 而 出 现 转折 ， 所 
以 暗 面 的 中 间 会 出 现 一 
块 亮 面 。 


衣 袜 的 花纹 不 用 多 么 复杂 ， 
用 单纯 的 点 表现 也 可 以 。 


I .... 


第 10 章 动物 角色 设计 -超级 汤 画 系列 


10.4.3 魔 人 
魔 人 给 人 的 第 一 感觉 就 是 血腥 暴力 ， 是 邪恶 的 一 方 ， 下 面 一 起 来 设计 一 个 魔 人 的 形象 。 
>>> 绘制 草图 


魔 人 顾名思义 ， 他 、 
会 有 着 人 类 的 形象 。 首 先 
用 简单 的 线条 大 胆 地 勾勒 
出 人 物 凌 空 站 立 、 单 手 伸 
张 、 双 腿 交叉 的 姿态 。 


发 的 样式 ， 为 了 让 魔 人 的 
头 部 更 加 形象 ， 我 们 可 以 给 他 
的 头 部 加 上 尖 角 ， 他 的 嘴角 上 


弯 ， 显 得 很 自信 。 \ \ 
© | 


样 


6 < 
上 绘制 出 人 物 衣 
式 ， 魔 人 的 衣服 是 一 节 一 

的 ， 裙 摆 处 犹如 蝙蝠 翅膀 ， 
加 上 尖锐 的 蝎 尾 ， 表 现 出 人 
物 的 恐怖 。 


@ 


(4 完善 画面 ， 擦 掉 不 必要 的 
线条 ， 保 持 画面 整洁 ， 为 下 一 


步 做 准备 。 


ee 


2 
/ 外 画 
放 >>> 整理 画面 
以 

的 头发 分 组 不 多 ， 为 头 部 的 
尖 角 添加 线条 ， 表 示 出 尖 角 
很 硬 ， 人 物 的 瞳孔 黑色 只 有 
一 点 ， 表 现 出 人 物 的 另类 。 


(6 wmanme me 
产生 上 实感 ， 增 强 头 部 的 体积 
感 ， 让 魔 人 的 形象 更 加 表 真 。 


py 
(7 刻画 人 物 的 身体 ， 人 
物 的 衣服 犹如 骨架 一 般 包 
着 身体 ， 腿 部 突出 的 尖 刺 
和 锋利 的 蝎 尾 使 人 物 显得 
锋芒 毕露。 


4 休 的 结构 和 


根据 身 的 结构 和 衣 
的 结构 添加 阴影 ， 阴 影 的 给 
制 会 增强 魔 人 衣服 和 日 尾 坚 


侈 可 受 Qfaaumam 


| 
NC 
| 硬 的 质感 。 © 人 
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-超级 漂 画 系列 
LA 


全 
(9. 最 后 ， 整 理 画面 ， 魔 人 的 最 终 效 
果 图 完成 。 魔 人 的 气质 和 天 使 刚好 相 
反 ， 是 邪恶 的 ， 绘 制 时 要 有 意 地 给 他 
添加 上 锋利 的 棱角 ， 衣 服 也 要 显得 怪 


魔 人 吧 着 嘴 ， 露 出 
牙齿 ， 嘴 角 上 考 ， 
显得 很 自信 。 


魔 人 的 衣服 是 由 单 
独 的 结构 组 台 而 成 
的 ， 绘 制 时 结构 要 
清晰 。 


/ 


WW 幽灵 


幽灵 总 会 让 人 们 想到 一 副 张 牙 舞 爪 的 丽 怖 形象 ， 但 Q 版 的 幽灵 却 可 以 很 有 趣 。 
>>> 绘制 草图 


体 像 烟 一 样 扭曲 飘浮 在 空中 。 


人 CD 
身 
CA ee 


的 长 发 。 


制 出 他 烟云 般 扭曲 着 
的 身体 ， 绘 制 出 手掌 
的 动作 轮廓 。 


© 


整理 画面 ， 擦 掉 草 图 上 多 余 的 


| 线条 ， 保 持 画面 整洁 。 © 


站 第 10 章 动 和 角色 设计 -和 大 六 总 
沽 加 系列 


33> 整理 画面 


(S war. 主 富 头发 尼 次 ， 绘制 册 
耳 杂 的 内 部 结构 。 


一 好 


-7 


(© aas, 
的 结构 进行 绘制 。 


的 具体 结构 ， 在 衣 
袖 处 添加 衣服 因 手 
臂 结构 而 产生 的 裙 
皱 ， 绘 制 出 火焰 ， 
让 幽灵 更 加 形象。 


号 为 幽灵 和 柔软 捏 和 加 民 
影 ， A 


的 瞳 面 ， 然 后 刻画 即 可 。 ww 


各 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
gay f 
/| 此 不 


让 
(9 最 里 画面 ， 幽 灵 的 最 终 
效果 图 完成 ， 大 大 的 脑袋 、 专 张 搞怪 
的 表情 、 一 副 僵 尸 般 的 动作 、 屁 股 后 
面 还 球 着 一 条 火焰 ， 让 人 感觉 不 到 恐 


怖 ， 反 而 显得 很 有 趣 。 


远 起 来 的 嘴唇 ， 凸 
下 巴 ， 会 让 角色 显 
得 更 加 有 意思 。 


第 11 章 


人 物 上 色拉 法 


本 章 主要 为 读者 介绍 Q 版 人 物 的 上 色 技 法 。 本 章 的 前 面 讲 
解 的 是 上 色 技 法 基础 知识 ， 主 要 讲解 色彩 的 属性 ， 只 有 掌握 了 
色彩 的 基础 知识 ， 才 能 画 出 漂亮 的 作品 来 ; 本 章 在 后 面 的 内 容 
中 ， 通 过 5 个 Q 版 人 物 上 色 的 和 案例， 全 程 图 解 Q 版 人 物 上 色 的 过 
程 。 希 望 读 者 可 热 练 掌握 本 章 内 容 ， 举 一 反 三 ， 绘 制 出 更 多 、 
更 漂亮 的 Q 版 上 色 人 物 。 


\ 


WN 
2 
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HM 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


11.1 


我 们 生活 的 世界 是 五 彩 缤纷 的 色彩 世界 ， 
色彩 现象 ， 使 人 感到 美的 享受 。 
的 表现 手段 和 必要 的 条 件 之 一 。 


绘画 中 色彩 起 着 独特 的 作用 。 它 对 塑造 人 4 


上 色 技 法 基础 知识 


它 拨 动 着 我 们 的 心弦 。 人 们 眼中 所 见 到 的 周 
色彩 是 绘画 的 重要 艺术 语言 ， 也 是 一 种 重要 
物 、 描 绘 景物 


起 到 了 引人入胜 、 增 强 作 品 艺 术 效 果 的 作 
给 人 的 印象 更 强烈 、 
反映 现实 ， 因 


11.1.1 了 解 三 原色 


自然 界 的 色彩 十 分 复杂 ， 我 们 必须 
种 类 有 限 的 颜料 调 成 丰富 多 样 的 色 
彩 ， 为 此 ， 我 们 要 了 解 颜料 混合 调配 的 规 
律 。 颜 料 中 最 基本 的 三 种 色 为 红色 、 黄 色 
和 蓝 色 ， 色 彩 学 上 称 它们 为 三 原色 ， 又 叫 
第 一 次 色 。 一 般 在 绘画 上 所 指 三 原色 的 红 
是 曙 红 、 黄 是 柠 黄 、 蓝 是 湖 蓝 。 用 这 三 种 
原色 中 不 同 的 比例 混合 可 以 调配 出 我 们 想 
要 的 各 种 不 同色 彩 。 而 其 他 的 色彩 是 无 法 
调配 出 原色 的 。 
原色 中 任何 两 种 
的 颜色 ， 叫 间 色 ， 亦 称 第 二 次 色 。 例 
: 原色 黄 + 蓝 = 绿 ， 绿 是 间 色 。 原 色 红 + 
， 棒 是 间 色 。 原 色 黄 + 蓝 = 绿 ， 绿 
色 。 原 色 蓝 + 红 一 紫 ， 则 紫 为 间 色 。 


用 。 


学 会 


原色 作 等 量 混合 


日 


更 深刻 ， 塑 造 的 艺术 形象 能 够 更 真实 、 更 准确 和 更 鲜明 
也 就 更 富有 吸引 力 和 艺术 感染 力 。 


闻 色 


果 两 个 原色 在 混合 时 分 量 不 等 ， 又 可 产生 种 种 不 同 的 颜色 。 例 如 ， 红 与 黄 混合 


巧妙 地 运用 色彩 ， 能 使 美术 作品 增加 光彩 ， 
地 表现 生活 和 


三 民 名 间 色 


三 原色 


间 色 


， 黄 


色 成 分 多 则 得 中 铬 黄 、 淡 铬 黄 等 黄 档 色 ， 红 色 成 分 多 则 得 楠 红 、 朱 红 等 柳 黄 色 。 任 何 两 种 
间 色 或 一 个 原色 与 一 个 间 色 混合 调 出 的 颜色 我 们 叫 它 第 三 次 色 ， 亦 称 复 色 。 例 如 : 间 色 橙 
和 紫 一 栖 紫 ( 红 灰 )。 

于 混合 时 各 种 颜色 比例 的 不 同和 色彩 明暗 深浅 的 变化 ， 使 复 色 多 种 多 样 。 复 色 在 绘 
画 和 工艺 装饰 上 应 用 很 广 ， 善 于 运用 复 色 的 变化 ， 就 能 使 画面 色彩 丰富 并 得 到 色彩 格调 韵 
味 的 艺术 效果 。 


11.1.2 ”了解 补 色 和 同色 
补 色 称 互 补 色 、 余 色 ， 亦 称 强 


度 比 色 ， 就 是 两 种 颜色 等 量 混合 后 呈 黑 灰色 ， 那 么 这 
两 种 颜色 一 定 互 为 补 色 。 色 环 的 任何 直径 两 端 相对 之 色 都 是 互补 色 。 在 


色 环 中 


， 不 仅 红 


了 


1 
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与 黑 是 补 色 关系 ,一切 在 对 角 线 90” 以 内 包括 的 
= 与 红 构成 补 色 


一 种 特定 的 色彩 只 有 一 种 补 色 ， 有 些 作品 画 
文 是 由 于 画面 中 的 色彩 布局 不 能 满 
足 视觉 补 色 的 平衡 要 求 而 造成 的 。 补 色 的 调和 搭 国 国 
配 可 以 产生 华丽 、 跳 跃 、 浓 郁 的 审美 感觉 ， 然 而 
倘若 补 色 以 高 纯度 、 高 明度 、 等 面积 搭配 ， 会 7 
生 比 对 比 色 组 更 强烈 的 刺激 性 ， 使 人 的 眼睛 感到 
疲劳 而 无 法 接受 。 
任何 一 对 互补 色 ， 它 们 既 互 相对 立 ， 又 互相 
满足 。 它 是 由 三 对 基本 补 色 引申 开 来 的 ， 这 就 是 


二 < / 


用 互补 色 对 比 绘制 出 的 色彩 能 够 使 整个 画面 更 同色 调 的 画面 和 补 包 调 正 好 相反 ， 同 色调 的 画 


加 清晰 ， 冲 击 力 更 强 ， 人 物 的 气势 也 会 显得 更 面 会 显得 很 柔和 ， 并 且 让 画面 显得 很 唯美 梦 
加 凌厉， 但 如 果 对 颜色 的 掌控 力度 不 够 ， 画 面 幻 ， 但 如 若 色彩 掌握 力度 不 够 ， 画 面 就 会 显得 
则 会 显得 花 、 乱 。 很 灰 ， 主题 不 突出 


| fg A 衡 
内 ”它们 同时 对 比 时 ， 相 互 能 使 对 方 达到 景 大 的 鲜明 性 ， 但 它们 互相 混合 时 ， 就 互相 消除 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


色相 环 上 的 三 对 色 : 黄 与 紫 、 构 与 蓝 、 红 与 绿 。 它 们 把 充实 圆满 表现 为 对 立 面 的 平衡 。 


成 灰 黑色 。 互 补 色 中 那 种 互相 满足 的 因素 构成 了 一 个 结构 简明 的 整体 。 因 此 ， 它 在 
具有 一 种 独特 的 表现 价值 。 
同色 即 是 一 种 渐变 得 来 的 相近 的 一 系列 颜色 。 


11.1.3 了 解 冷色 调和 暖色 调 的 对 比 

冷暖 是 色彩 的 精华 ， 它 可 以 最 细致 地 表现 出 色彩 变化 。 要 用 色彩 生动 地 表现 对 象 ， 
就 要 掌握 色彩 冷暖 的 对 比 。 任 何 画 面 都 有 着 冷暖 对 比 ， 一 幅 画面 无 论 哪 种 色彩 对 比 都 可 说 
是 冷暖 对 比 的 特殊 形式 。 通 过 对 比 ， 冷 得 更 显 冷 ， 暖 得 更 显 暖 ， 画 面 的 色彩 层次 也 就 拉 开 
了 。 要 想 使 某 一 暖色 更 暖 ， 就 要 用 更 冷 的 冷色 调 去 衬托 它 。 

运用 冷暖 色 对 比 ， 两 色 亦 应 有 主 次 之 分 ， 并 以 明度 纯度 的 不 同 加 以 调节 。 但 色彩 的 冷暖 
不 是 绝对 的 ， 而 是 相对 而 言 的 。 因 为 色彩 不 是 孤立 的 ， 要 在 色彩 的 相互 关系 中 ， 才 能 准确 地 
表现 出 对 象 。 也 可 以 说 ， 色 彩 离开 了 相互 关系 就 无 所 谓 冷暖 ， 无 所 谓 正 确 与 否 了 。 
如 果 一 副 画面 没有 对 比 ， 就 会 失去 表现 力 。 因 为 颜料 色 总 比 不 上 自然 界 色彩 那么 鲜 
色 ,与 自然 色彩 有 着 很 大 的 差距 ， 我 们 不 能 为 了 表现 鲜明 的 对 象 ， 处 处 都 把 最 鲜艳 的 颜色 
涂 上 去 ， 只 要 我 们 灵活 恰当 地 运用 色彩 对 比 ， 突 出 主要 部 分 ， 减 弱 次 要 部 分 ， 就 可 达到 


色 少 而 色彩 丰富 的 艺术 效果 。 但 乱用 对 比 、 不 分 主 次 强 弱 ， 则 会 喧 宾 夺 主 ， 杂 乱 无 章 。 


这 是 以 冷色 调 为 主 的 画面 ， 整 幅 画 面 让 人 感到 了 夜 ”这 是 以 暖色 调 为 主 的 画面 ， 整 个 画面 显得 很 温暖 ， 
晚 的 清冷 ， 但 粉色 的 人 物 和 画面 暧 暖 的 银 光 却 让 人 但 画面 中 阴影 部 分 的 蓝 紫色 调 却 让 画面 透 着 一 股 清 
感到 画面 的 安 迎 和 宁静 。 晰 ， 使 整个 画面 显得 更 加 自然。 

位 于 冷暖 不 同 的 背景 上 的 同一 色彩 ， 看 上 去 感到 在 冷色 背景 部 分 偏 暖 ， 在 暖色 背景 部 
分 则 偏 冷 ， 这 是 由 于 冷暖 对 比 产生 9 感 兴 上 的 差 虱 


11.1.4 了 解 光 与 影 的 结合 


我 们 观察 色彩 ， 一 定 要 将 对 象 、 光 源 和 环境 三 者 作为 不 可 分 割 的 整体 来 观察 、 比 较 ， 
只 有 这 样 才能 正确 地 找到 物体 的 色彩 关系 。 因 为 我 们 所 指 的 物体 的 色彩 ， 也 就 是 物体 本 身 
的 固有 色 ， 它 本 身 就 是 物体 在 一 定 的 光源 。 环 境 下 所 显现 出 来 的 色彩 。 所 以 ， 了 解 物体 在 


E 
bo 
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光源 中 产生 的 明暗 关系 的 变化 是 我 们 绘制 色彩 有 必要 掌握 的 知识 。 

物体 在 光源 下 会 明确 地 呈现 明暗 两 面 ， 而 在 明暗 交接 的 地 方 也 会 形成 灰 面 过 渡 ， 通 
常 在 暗部 会 因为 环境 色 出 现 反光 ， 在 光源 的 照射 下 ， 由 于 物体 本 身 结构 的 遮挡 还 会 形成 阴 
影 ， 阴 影 可 以 说 是 暗部 的 衍生 。 


11.2” Q 版 人 物 上 色 案 例 


Q 版 漫画 上 色 其 实 很 简单 ， 每 块 色彩 的 变化 不 大 ， 上 色 时 最 需要 注意 的 是 画面 不 能 显 
得 乱 、 花 、 脏 、 呆 。 本 节 主 要 通过 5 个 案例 来 讲解 Q 版 人 物 上 色 技 法 。 


11.2.1 雪 中 和 舞动 的 少女 
本 节 介绍 绘制 雪 中 舞 动 的 少女 的 实例 过 程 。 
y>》》 绘制 线 稿 ya 


OO 用 简单 的 线条 勾勒 出 


人 物 张 开 双手 背 侧 着 的 姿 
态 ， 人 物 扭 动 时 的 动作 要 


要 © | 


4 


\ 


\ 


AAA 


人 


“的 线条 勾勒 出 少女 衣服 
手 与 腿 的 结构 ， 
动作 呈 向 上 摆动 的 姿态 。 


2 


日 


的 头顶 添上 一 根 
发 丝 ， 让 少女 显 


I 国人 


> 人 物 上 色 


给 信物 的 面部 和 露出 的 手 辟 
以 及 大 腿 铺 上 一 层 淡淡 的 桶 黄 
色 ， 作 为 皮肤 的 底 色 。 


色 才 行 ， 但 暗部 也 不 能 太 黑 ， 要 与 


日 日 | 二 
整个 头发 的 色调 形成 统一 。 © 


SN 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 
入 


上 


” 套 和 湖 蓝 色 的 衣 裙 ， 首 先 为 有 
颜色 的 衣衫 添加 一 层 色彩 。 


化 添加 一 层 阴影 阴影 用 更 深 的 
底 色 添加 ， 使 衣服 更 有 立体 感 。 


和 


1 
” 色 ， 给 少女 胸 前 圳 出 的 红领巾 添 
加 一 层 红色 。 


发 这 挡 的 部 分 以 及 身体 结构 转 
的 部 位 ， 添 加 一 层 阴影。 


添加 一 层 淡淡 的 柠 
榜 黄 。 


|、 而 全 
晕 ， 在 脸 上 点 上 少许 高 光 ， 


加 深 少女 的 瞳孔 ， 注 
意 边 缘 要 深 一 些 。 


使 人 物 显得 更 加 可 爱 。 


加 高 光 ， 使 整个 画面 显得 更 
加 明亮 。 
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ET 


得 明亮 有 神 。 


4 


\ 可 爱 Q 版 技法 从 X 门 到 精通 


下 
人 


yA 局 


整个 普 景 为 冷色 调 ， 点 级 上 刺 酒 的 雪花 ， 使 整个 画面 充满 
梦幻 般 的 感觉 ， 雪 中 飞舞 的 少女 最 终 效果 图 完成 。 


脸蛋 上 的 高 光 可 
以 使 人 物 更 加 有 
人生 


裙 摆 上 的 颜色 
要 根据 明暗 来 
分 布 。 


| 


| 加 | 
BI re 


11.2.2 ”圣诞 女孩 
圣诞 节 是 喜庆 的 节日 ， 衣 服 的 色彩 往往 也 会 很 鲜艳 ， 本 节 介 绍 绘制 圣诞 女孩 的 实例 过 程 。 


> 绘制 线 稿 


yrs (a 
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_ 欢 的 颜色 ， 黄 色 的 头发 是 现在 
们 桨 发 时 比较 喜欢 的 颜色 。 


阴影 ， 注 意 要 根据 每 线头 发 的 走 
向 进行 添加 。 


证 


， 铺 底 色 的 时 候 不 用 太 在 意 细节 。 


加 即 可 ， 
统一 暗部 的 分 布 。 


下 给 


人 物 的 眼睛 添加 一 瞳 ， 作 为 眼睛 最 暗 
层 绿色 ， 暖 色调 和 的 部 分 ， 使 眼睛 的 
冷色 调配 合 可 以 使 层次 感 更 强 、 更 加 
眼睛 更 加 突出 。 有 深度 。 
Eg 
(rr 


9 


颜色 ， 添 加 时 颜色 最 好 丰富 
一 点 ， 这 样 可 以 增强 画面 的 
层次 感 ， 也 不 会 显得 呆板 。 


Ky 
(Tm 


礼品 添加 阴影 ， 叶 
子 、 铃 销 和 管子 上 的 阴影 部 
位 都 不 相同 ， 添 加 时 要 根据 


物体 的 结构 进行 绘制 。 


为 人 物 的 头发 和 衣服 添 
加 高 光 ， 让 人 物 亮 起 来 ， 但 
高 光 不 要 添加 太 多 ， 不 然 会 
显得 画面 很 花 、 很 乱 。 


为 少女 的 瞳孔 
上 方 点 上 高 光 ， 下 
方 绘制 出 眼睛 的 反 
光 ， 这 样 会 使 眼神 
更 加 明亮 。 


”a 本 


天 的 全 


到 衣服 上 棉 


球 的 暗 面 ， 与 束 
个 画面 形成 统一 。 


的 大红 暖 色 形成 强烈 对 比 ， 让 少女 显得 更 加 突出 ， 


圣诞 少女 的 最 终 效 果 图 完成 。 


少女 结构 转折 处 的 皮 
肤 上 ， 要 适当 地 铺 上 
粉红 色 ， 表 现 出 少女 “_ 田 | 
皮肤 的 娇嫩 。 


NN 
R123 舞台 上 的 少女 
| 舞台 是 表演 的 地 方 ， 人 物 衣服 颜色 的 搭配 可 以 比较 花 俏 。 本 节 介 绍 绘制 舞台 上 少女 的 
实例 过 程 。 


>》 绘制 线 稿 


人 


制 出 音响 的 轮廓。 


汤加 系列 


> 人 物 上 色 


币 ES 
Ra W 
| \ 


SN 
人 


1 2 振 采 2， 根 握 身体 疆 
构 给 蓝 色 的 衣服 上 添加 一 层 阴影 。 
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16) 宏 朱 多 会 的 色彩 田 惠 深 的 些 旬 添 
加 阴影 ， 注 意 阴影 不 要 太 瞳 。 


向 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


PS 


OY 


(rr ， 为 吉 
他 铺 上 一 层 红 色 ， 形 成 冷暖 对 比 关系 ， 


使 画面 显得 不 单调 。 


(er 保持 


画面 干净 、 整 洁 。 


个 
19 


调 ， 但 不 能 全 黑 ， 要 能 看 见 结构 线 。 


pT 露出 开关 ， 用 稍 


深 的 颜色 表现 出 音响 的 阴影 ， 使 音响 更 


其 立体 感 。 © 


Ty 
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CT CD 为 瞳孔 点 上 高 


添加 一 层 紫 色 。 和 边缘 ， 增 强 瞳孔 光 和 反光 ， 使 眼睛 
的 层次 。 透明 有 神 。 
7 给 少女 
的 领带 铺 上 橄榄 色 。 


Er 


体 明暗 交接 的 地 方 添加 
一 层 灰 色 ， 使 整个 人 物 


更 加 柔和 、 有 立体 感 。 
Com 


高 光 ， 头 发 的 反光 强烈 ， 高 光 会 很 亮 ， 
衣服 的 高 光 不 要 太 亮 。 | 


种 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


4 
Com 使 整个 画面 更 加 完善 ， 背 
景 是 次 要 的 ， 颜 色 不 用 太 鲜 艳 。 最 后 ， 整 理 画 面 ， 


舞台 上 的 少女 最 终 效果 图 绘制 完成 。 


手指 尖 可 以 添 


加 上 淡淡 的 粉 

明暗 交接 线 的 部 红 ， 表 现 出 少 

位 颜色 要 更 深 ， 女 手指 粉 嫩 的 
特点 。 


这 样 暗部 才 会 显 
得 透明 、 好 看 。 
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11.2.4 ” 打 着 枪 的 少年 


打 着 枪 表现 出 军人 的 身份 ， 军 人 的 衣服 颜色 多 为 深 绿色 。 本 节 介 绍 绘制 打 着 枪 的 少年 
的 实例 过 程 。 


>>> 绘制 线 稿 


0 


开 的 站 立 姿态 。 


五 官 | 


官 以 及 和 帽 
线条 要 流畅 ， 每 缕 


可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


层 淡淡 的 村 黄色 作 


会 很 


EF 
ee 


合适 。 


划 
苔 
后 
兴 
这 
不 
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@ 少年 的 衣服 是 黑 绿 色 的 ， 


虽然 和 头发 一 样 都 是 绿色 ， 但 
显得 更 深 ,色彩 有 变化 ， 画 面 
才 不 会 单一 。 


4 Om 


的 衣服 添加 阴影 ， 在 明暗 
交接 的 部 位 再 添加 一 层 灰 
色 过 渡 ， 使 衣服 显得 更 加 


和 柔和 有 空间 感 。 © | 
Z 
4 ee 


铺 上 一 层 较 深 的 色彩 ， 护 
腿 的 部 分 没有 颜色 ， 不 用 
添加 底 色 。 


了 


为 少年 的 裤子 以 及 鞋 
子 和 护腿 添加 阴影 ， 每 部 
分 的 阴影 要 根据 每 部 分 固 
有 的 深 色 进 行 添加 。 


入世 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 


Sm SIE 


B90 dO 1 


上 一 层 橄 槛 绿 ， 作 为 部 位 添加 一 层 更 深 点 上 高 光 ， 在 瞳孔 
眼睛 的 固有 色 。 的 绿色 。 的 下 方 点 上 反光 。 


(rr 


统一 整个 画面 的 色彩 。 


(ye 阴影 不 要 太 多 ， 


在 明暗 交接 处 添加 一 层 灰 色 ， 统 一 画面 


Ee 
(ER 衣服 以 及 步枪 添加 
高 光 ， 使 整个 画面 亮 起 来 。 


Wh 
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os 
49 添加 简单 的 背景 ， 天 空 和 草地 


的 颜色 都 不 要 太 暗 。 最 后 ， 整 理 画 面 ， 站 在 草地 上 
拿 枪 的 少年 最 终 效果 图 绘制 完成 。 


枪 托 较 厚实 ， 有 灰色 过 渡 的 同时 还 要 有 高 光 ， 
这 样 它 的 立体 感 就 显示 出 来 了 。 


整个 画面 中 ， 绿 色 是 
主要 的 色调 ， 所 以 白 
色 的 部 分 其 暗 面 也 会 
偏 绿色 一 点 。 


/ 


#4 
访 1 11.2.5 ”魔法 少年 


魔法 师 类 的 角色 穿着 都 会 有 着 一 个 共同 的 特点 ， 他 们 总 是 拿 着 法 杖 ， 穿 着 袍 于 或 者 披 
风 。 本 节 介 绍 绘制 魔法 少年 的 实例 过 程 。 


>》 绘制 线 稿 


沽 加 系列 


>》 人 物 上 色 


SN 从 少年 的 皮肤 开始 上 色 ， 用 淡淡 的 
橘红 色 作为 少年 的 肤色 ， 这 样 的 颜 
使 少年 皮肤 显得 健康 、 娇 嫩 。 


显得 不 自然 。 


色 ， 头 发 
铺 上 自己 喜欢 的 颜色 就 行 。 


六 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 精通 上 目 
人 


层 蓝 色 ， 这 种 较 瞳 而 且 纯度 不 商 
的 颜色 会 使 人 物 显 得 更 加 成 熟 。 


而 结构 用 更 深 的 蓝 色 添加 一 层 阴 
影 ， 增 强 画 面 的 层次 。 


然 都 属于 同色 ， 但 颜色 要 和 衣服 有 所 区 
分 ， 才 能 使 画面 更 加 明确 。 


“YO 
4 2,. ee 过 罗 


生 如 波纹 状 的 裙 皱 ， 此 时 阴影 要 根 


据 披风 的 起 伏 来 添加 。 © 
(Ca 


名 


原 
ES) 
9 
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BO (TA (A 添 
加 一 层 蓝 色 。 一 层 更 深 的 蓝 色 。 加 反光 ， 使 少年 的 
眼睛 充满 灵性 。 


(rr 所 
以 给 少年 的 法 杖 铺 上 淡 黄 色 ， 为 少年 衣 
服 上 的 太阳 图 案 铺 上 淡 黄 色 。 


9 


CO 
一 层 阴影 ， 用 淡 蓝 色 给 白色 的 衣 领 、 衣 
边 、 护 腕 、 鞋 子 添加 一 层 阴 影 。 


(rr 明暗 交接 


的 地 方 添加 灰色 过 渡 ， 丰 富 画 面 层次 ， 
给 头发 、 衣 服 、 法 杖 添加 少许 高 光 ， 使 
整个 画面 亮 起 来 。 | 


0, 


说 可 爱 Q 版 技法 从 入 门 到 入 
1/ | 9 \ 
站 上 
生 ” 


完善 画面 ， 添 加 带 有 魔幻 色彩 的 云 状 背景 ， 使 少 
年 魔法 师 的 形象 更 加 到 位 。 最 后 ， 整 理 画 面 ， 魔 法 少 
年 的 最 终 效果 图 绘制 完成 。 


披风 亮 面 的 分 布 比 
较 特别 ， 因 为 披 
风 随 着 人 体 运动 ， 
柔软 的 面 会 起 伏 不 
定 ， 所 以 暗 面 里 也 
会 出 现 亮 面 。 


这 里 的 阴影 要 根据 
每 缕 头 发 的 结构 用 
同色 进行 绘制 ， 这 
样 层次 才 会 清晰 。 


